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try: keepUpWork: Except Error: print "again” break

Tentamos... Ousamos falhar, tentamos de novo... E no final do dia, tentamos
outra vez!

Esta semana vi um cartoon engracado sobre o desenvolvimento de
aplicagdes open-source! Achei particularmente caricato, pelas semelhangas do
cartoon com esta nossa e vossa revista. Vou tentar “codificar” o cartoon em palavras,
apesar do sucesso ser pouco provavel! No cartoon aparecia como titulo: O que as
pessoas pensam sobre como as aplicagdes open-source sdo feitas” e tinha varios
grupos de pessoas, a trabalharem simultaneamente em ideias a construir algo, a
testar a construir, a idealizar... E abaixo tinha uma segunda quadricula intitulada “O
que realmente acontece”, onde se via um sujeito solitério, com aspecto de cansado
com o baldo de fala onde se lia “let me just close one more ticket before sleep”, e via-
se no fundo um reldgio onde as horas marcavam perto de 2h da manha. Era mais ou
menos isto. Recomendo verem a imagem original na web, pois é bem mais ilustrativa
e engragada.

De facto tantos projectos sdo comegados por um monte de gente e mantidos
por um “idealista” que fica acordado todas as noites até altas horas, apenas para
manter o projecto vivo. De certa forma com este projecto que é a revista, &
exactamente isso que acontece! As pessoas pensam algo, mas a realidade é
“ligeiramente” diferente! Caricata coincidéncia!

Cada noite passada a programar faz-me pensar na nostalgia de outros
tempos em que programar era mais desafio que trabalho, era mais prazer que
ocupagdo, era mais paixao que dever... Era como escrever num newsgroup a
resposta a algo, ou partilhar aquela “coisa que a gente tinha acabado de fazer”,
apesar das horas ja irem bem avangadas e o dia ja se fizesse notar, por entre as
janelas fechadas.

Toda esta nostalgia me fez lembrar o gosto que pessoalmente tenho em editar esta
revista. As horas que ela consome a todos nés que a fazemos e o gosto que temos
em fazé-lo. As vezes que pensamos que “ndo vamos conseguir’, mas continuamos
em frente e almejamos mais! Porque na realidade somos programadores! Isso de
alguma forma esta “no nosso ADN”.

Por todas estas razbes, pela nostalgia e o gosto de trabalhar nesta edigcéo
prometemos continuar o trabalho, aprendendo, superando, tentando de novo!

"Porque nés, programadores, somos “gente de ideias”, e ndo desistimos!

Por isso e por muito mais... Programar... ontem, hoje e amanha!

Até a préxima edigéo.

Anténio Santos

A revista PROGRAMAR é um projecto voluntario sem fins lucrativos. Todos os artigos sdo da responsabilidade dos autores, ndo
podendo a revista ou a comunidade ser responsavel por alguma imprecisdo ou erro.

Para qualquer duvida ou esclarecimento podera sempre contactar-nos.
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NOTICIAS

“Dar Voz ao AVC" é uma aplicacdo de software recentemente
desenvolvida por Fethi Houita, ex-aluno do curso de Engenha-
ria Informatica [LEInf ] da Escola Superior de Tecnologia e
Gestéo do Instituto Politécnico de Viana do Castelo [ESTG-
IPVC].

A aplicagdo (app) visa poder dotar as pessoas que sofreram
AVC (e ficaram afasicas), de uma ferramenta para poder ex-
pressar sentimentos, emocgdes, e desejos simples. E uma
aplicagdo que emula parte do trabalho do terapeuta da Fala,
com elementos de comunicacgado alternativa que, em vez de
estarem no papel, sdo dotados de maior interactividade e tém
som, comportando mais vantagens.

Nem todas as pessoas que sofreram AVC e tém afasia pode-
rdo usar a app, porque necessitam que a compreenséao esteja
intacta e de possuir recursos intelectuais e cognitivos para
utilizar o tablet e a app.

Para Jorge Ribeiro, atual coordenador do curso de Engenha-
ria Informatica, este e outros projetos de ex-alunos refletem o
conhecimento e as competéncias adquiridas ao longo do cur-
so, possibilitando-lhes reunir um conjunto de competéncias e
“know-how” na area da Engenharia Informatica. Reflete tam-
bém o facto de permitir aos alunos estarem preparados para
“saber fazer e por as maos na massa’, refletindo-se o seu
desempenho na elevada taxa de empregabilidade e na boa
reputacao do curso por parte dos empregadores, quer a nivel
regional, nacional e internacional.

Adicionalmente, este &€ mais um exemplo de sucesso em em-
preendedorismo.

Link da aplicagado: https://play.google.com/store/apps/details?
id=darvozao.avc

Link para a pagina de Fethi Houita, ex-Aluno ESTG-IPVC:
fr.linkedin.com/pub/fethi-houita/4b/627/185

Fonte «IPVC.pt»
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Um jovem de Leiria garantiu um lugar no "muro da fama" dos
cacadores de bugs da Adobe, com a descoberta de uma falha
que permitia injetar cédigo malicioso.

Manuel Sousa, 17 anos, garantiu um lugar na lista de progra-
madores que descobrem bugs e falhas de seguranca nas
solugdes da Adobe. A entrada nesta pagina que disntingue
descobridores de falhas ocorreu ha trés semanas, depois de
alertar os responsaveis da Adobe para uma falha que poderia
ser usada para ataques de Cross Site Scripting (XSS).

«A falha permitia injetar codigo-fonte na pagina, precisamente
naqueles numeros de navegagao que costuma estar no fundo
de algumas paginas de procura, para avangar de uma pagina
para as seguintes», explica Manuel Sousa num e-mail envia-
do para a Exame Informatica.

Os ataques de XSS distinguem-se por permitirem a inser¢éo
de cddigos que alteram parte ou a totalidade de um site. Este
tipo de falhas pode ser usada para alterar a aparéncia do site,
ou, numa variante mais comum e grave, para inserir modulos
que aparentam pertencer ao site legitimo, mas que na verda-
de encaminham os internautas para um enderego malicioso,
que podera ser usado para suportar estratagemas que desvi-
am dados confidenciais.

Segundo Manuel Sousa, a falha «afetava todo o dominio ado-
be.com», ndo sendo necessario o utilizador estar registado no
site da companhia que produz o Photoshop para se tornar
vitima de um hacker que tentasse explorar a vulnerabilidade

O jovem de Leiria descobriu a falha ao cabo de uma semana
de analise ao site principal da Adobe. A companhia demorou
cerca de um més a remendar a vulnerabilidade — reconhecen-
do o mérito do jovem finalista do secundario com a atribuigcdo
de um lugar no muro da fama dos cagadores de bugs.

N&o é a primeira vez que Manuel Sousa garante uma entrada
direta para um dos muros da fama dos cagadores de bugs: no
inicio do ano, o jovem de 17 anos recebeu idéntica distingéo
da Google — s6 que dessa vez a descoberta de uma falha
XSS valeu-lhe também um prémio de 3000 ddlares.

«S6 costumo realizar testes em sites que tém programas ja
estabelecidos para ajudar os "cagadores" a reportarem falhas.
Algumas dessas empresas oferecem prémios monetarios,
distingdes nos muros da fama, ou apenas brindes», explica.

Além da Google e da Adobe, Manuel Sousa também se distin-
guiu com a descoberta de uma falha no Portal das Finangas
que permitia ataques de phishing e o consequente desvio de
dados dos internautas.

Fonte «exameinformatica.sapo.pt»

Blog: http://manuel-sousa.blogspot.pt/
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Estendendo uma aplicacao criada no App Studio da Microsoft

Este artigo tem como objetivo explicar como extender uma
aplicacdo que foi inicialmente gerada pelo App Studio da
Microsoft.

No meu ultimo artigo, Criando aplicagbes Windows Phone
8.1 e Windows 8.1 usando o App Studio da Microsoft, foi
apresentado o servico da App Studio, os varios tipos de
templates para criar aplicagbes, as varias fases do
desenvolvimento da aplicagao no servigo e por fim a geragéo
dos pacotes e a obtengéo do cddigo.

Windows Phone 8.1 packages Windows 8.1 packages

1. Once the app is generated you wil receive an email 1. Once the app is generated you will receve an email
2 Install the certific inthe email

3. Remember you ha stall the certificate we sent you via email

ve send you in the email
tall your app
4, Remember you have to install the certificate we sent you via email

@ Imst

3 Phone 8.1 Cedificate a\‘ Insta 8.1 Certificate
hone & (}) nste 8 1

" 81 1
Windows Phone &1 installable package l(b Windows &1 installable package
(Howtol (How to

® () () @ (5) (v

ﬁ Publish packages @

L Please fill Store Assodiation fields in Publish Info L Please fill Store Association fields in Publish Info

(How tg (Howto

@ Visual Studio

3 Universal Project you will need update 2
pdate 2|

(Get Visual Studic 2013 Update

Atualmente o App Studio ndo tem suporte para feed do
Twitter, no entanto é possivel extender a aplicagdo para
suportar esta funcionalidade, ora vejamos como o podemos
fazer.

Na aplicagédo do Contoso Ltd, criada a partir de um template
fornecido pelo App Studio temos varias secgoes:

. About us € uma secgao do tipo HTML

. Catalog é uma secc¢ao do tipo colegdo dinamica

. Team é uma secgao do tipo colegdo dinamica

. News é uma secc¢éo do tipo Bing

. Contact us é uma secgédo do tipo Menu, que contém

acdes de menus.

i

@ ContosoLid
fots G

T g bk g
ks [
Sa
e L Ll
o omge

e

B R

Para adicionar o feed do Twitter, iremos ter uma nova
sessdo chamada Twitter. Esta secgdo pode ser criada no
App Studio usando uma das opgdes de secgbes avangadas,
a Collection.

Add Collection section

79 Titter

Data Configuration 20

30
@ Create new @ Add default columns

I T TR

Ao criar a secgdo do tipo Collection, temos que definir o
Nome, escolher a opgédo “Dynamic resources data in the
cloud” e em seguida clicar em “Add default columns” (ira criar
toda a estrutura de dados necessaria para a colegdo, caso o
utilizador pretenda criar a sua prépria estrutura deve usar a
opgao “Create new”).
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O resultado sera o seguinte,

Add Collection section

@) creste new
e fse ®
Subtitle text false ®
mageUrl image false ®
Description text true ®
Confirm Cancel

Depois de confirmar, iremos ter mais uma seg¢édo na pagina
de conteudos

Main sections (6 Maximum)

X X X

HTML
<[>

About us

Catalog

)
(#) Edit
\£)Ed

Como referi no meu artigo anterior, podemos alterar a ordem
das secdes, fazendo arrastar e largar (Drag & Drop), desta
forma iremos ter

Main sections (6 Maximum)

De seguida, devemos editar a secédo Twitter, para definir
uma entrada de dados para teste e para definir os Bindings
do DataTemplates.

Comecemos por definir os Bindings, primeiro da péagina
principal:

Em seguida da péagina de detalhe:

N

i |
:
&
:
+

Bindings

P
©

= ]

= Subtitle
> T s
Clear ]

Por fim vamos criar uma entrada falsa, no separador de da-
dos:

© Edit section
0 Contoso Ltd

Twitter tion e Tuiter

@ crestenen (@) edivaa
e e |
© Edit collection data
Import data Export data Delete all rows
@ Create new
e | some | mowr | e ||
Contoso Title Test Contoso Subtitle test This is a n @

E possivel importar dados de um ficheiro CSV ou inserir ma-
nualmente, neste caso, apenas foi criada uma entrada ma-
nualmente.

Neste momento, estamos prontos para gerar novos pacotes
e com isto obter nova versdo do codigo fonte, para assim
continuar o desenvolvimento no Visual Studio 2013.

No Visual Studio, o projeto ira ter a seguinte estrutura:

. AppStudio.Windows — projeto para a aplicagdo Win-
dows 8.1

° AppStudio.WindowsPhone — projeto para a aplicagao
Windows Phone 8.1
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° AppStudio.Shared — projeto partilhado pelas duas O resultado do deploy da aplicagdo no Windows Phone
aplicacoes (secgdo do Twitter) é

. AppStudio.BackgroundAgent — projeto que da suporte
a background agents

° AppStudio.Data — projeto que consiste numa portable
class library e contém toda a informagao sobre a es-
trutura de dados usadas nas duas aplicagbes e con-

tém ainda os “providers” de dados (facebook, fe- Contoso Title Test

eds,...)
w.. Solution'AppStudio! (5 projects)
b nuget
4 AppStudio

4 AppStudio.Windows (Windows 8.1)
b M Properties
P =B References

p Assets
p Strings
b Styles
p Views
¢) packages.config
b AppStudio.WindowsPhone (Windows Phone 8.1) Para alterar esta pagina, para que use dados reais do Twitter
4 <¢> AppStudio.Shared € necessario fazer algumas alteragcdes no projecto AppStu-
b Assets dio.Data
b Common 2] Solution 'AppStudic’ (5 projects)
b nuget
P, oniros
p Converters b Lib
. b [€#] AppStudio.BackgroundAgent (Portable)
4 SENICES 4 AppStudio.Data (Portable)
b ViewModels b S Properties
[» =m References
b ‘I:n Appxam[ b AppStorage
I_b [ Common
4 ! 4 DataProviders
818 AppStudio.Common.dll P ¥ RssReaders
. P ©= RssDataProvider.cs
4 AppStudio.BackgroundAgent (Portable) b c= ServiceDataProvider.cs é-

. 4 DataSchemas
p a Pfﬂpﬂhﬁ €= BingSchema.cs

b nB References

mn

® CatalogSchema.cs

~

® HtmlSchema.cs

b ¢* BackgroundTask.cs

4 AppStudio.Data (Portable)
b M Properties
P W References

= MenuSchema.cs

€= ResSchema.cs

® TeamSchema.cs

c® TwitterSchema.cs e
4 DataSources

c* AboutUsDataSource.cs
c* CatalogDataSource.cs

vV VYV VYV WV
[a)

p AppStorage

= ContactUsDataSource.cs

v VvV VW W

b Common = NewsDataSource.cs
. = TeamDataSource.cs
b Dataprowders = TwitterDataSource.cs e
p DataSchemas b Tiles
¥ packages.config
p DataSources
p Tiles
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Em TwitterDataSource, devemos alterar o método LoadData return data;
para: }
-
Eggéégta(fsync Task<IEnumerable<TwitterSchema>> Para obter as chaves
'
if (_data == null) const string ConsumerKey = "...";
o const string ConsumerSecret = "..";
1{ry const string AccessToken = ".. ";
var serviceDataProvider = const string AccessTokenSecret = "..";

new TwitterDataProvider();
_data = await serviceDataProvider.lLoad();
devera aceder ao dev.twitter.com e criar uma aplicacdo e em

seguida obtera as chaves.

catch (Exception ex)

AppLogs.WriteError

("TwitterDataSource.lLoadData", E necessario instalar o pacote do Nuget lingtoTwitter no pro-
} ex. ToString()); jeto AppStudio.Data, mas como este projeto é uma Portable
Class Library com targets para Windows Phone 8.1 € Win-
return _data; dows 8.1, a instalagéo do pacote ira falhar. Para dar a volta a

este problema, uma vez que ainda nao existe uma atualiza-
¢ao, deve-se instalar o pacote no projecto AppStu-
dio.Windows e depois no projecto AppStudio.Data, deve-se
fazer Add Reference>Browser e em seguida procurar pela
pasta que contém o pacote instalado, que sera algo do géne-
ro

Em vez de usar o ServiceDataProvider devemos criar o Twit-
terDataProvider que sera
[
public class TwitterDataProvider

TwitterContext twitterCtx;
App\packages\lingtotwitter.3.0.2\lib\portable-

blic TwitterDataP id . . . .
public TwitterDataProvider() win8+net45+wp8 e deve-se selecionar a dll LingTo Twit-

var auth = new SingleUserAuthorizer() terPcl.dll e assim o projeto AppStudio.Data ira ter a referén-
{ . . .
CredentialStore = cia do LinToTwitterPcl.
new SingleUserInMemoryCredentialStore
{ c « c « Depois de correr a aplicagéo iremos ter o seguinte resultado,
onsumerKey = ConsumerKey, .
ConsumerSecret — para Windows Phone 8.1
ConsumerSecret, p T
AccessToken = AccessToken, all @ ) 8 W %8 e 2110
AccessTokenSecret =
AccessTokenSecret tOSO l_td @ Contoso Lt
}
b Twitter

Rockstar 365
Rockstar 365

twitterCtx = new TwitterContext(auth);

public async Task
<IEnumerable<TwitterSchemas> Load()
{

var searchresults = await (from tweet
in twitterCtx.Search where tweet.Type : £
== SearchType.Search && tweet.Query == RDPSoft
"#contoso" && tweet.Count == 100
select tweet).SingleOrDefaultAsync();

var data = new List<TwitterSchema>();
foreach (var status in
searchresults.Statuses)

RT @emeamvp: TechEd Europe
Registration is Open! Register by
July 7th and save €300 for #TEE14
http://t.co/EplitgSGgW #mvpbuzz

data.Add(new TwitterSchema() , Fabricio Sanchez
; k

Title = status.User.Name, 808 PM
Description = status.Text,

ImageUrl =
status.User.Profilelmagelrl,
Subtitle = Seccgéo da pagina principal Pagina de detalhes
status.CreatedAt.ToString("t")
} i A verséo Windows 8.1 tem o seguinte aspeto


file:///C:/Users/root/Dropbox/Revista%20-%20Geral/Desenvolvimento/Edição%2045/Por%20Rever/dev.twitter.com
https://apps.twitter.com/app/new
https://www.nuget.org/packages/linqtotwitter/3.0.2

TEMA DA CAPA

005 001

© Contoso Ltd

Twitter »

A Amaud de Calavon

Fabricio Sanchez

L

Como se pode observar o aspeto da interface para a secgéo
do Twitter, ndo é muito agradavel e como tal podemos alterar
0 codigo XAML para assim obtermos um resultado melhor.
Outro aspeto que podemos alterar é o facto de ao clicar no
item navegamos para a pagina de detalhe, o que neste caso
nao faz muito sentido porque ira apresentar a mesma infor-
macao que na pagina inicial, por tanto iremos remover.

No projeto de cada aplicagdo, podemos encontrar uma pasta
chamada Views que contém uma pasta chamada DataTem-
plates, que por sua vez contém o dicionario de recursos para
cada secgdo. Se abrirmos o ficheiro TwitterViews, encontra-
mos o DataTemplate Twitterltem que representa cada item
do feed do Twitter.

TwitterViews.am| & X

Rl clticn Exlorr

B e-endp #=8 @-

Efeoucediciony | EResourceDicionay .
¥
ainates*True" V. [
R Soluton AppSudi 5 prject)
T g
4 Gl ppltudio
4 5] ppStudo Windows Windows 8.1
b b Propets
b o8 Refeences

grnenta'Top" TsIndete

b Assets
b Strings
b Styles
Views
b 1 Appfiyouts
4 & DataTemplates
1) AboutUsViews.aml

b 1) Cataloglistzaml

b B ImageViewerxaml

b D MainPagexami

b D) Newslistiaml

b D) TeamDetailPagesami

<DataTenplate x
<Grid Width

b D Teomlistaoml
126" b D) ToitteDetaiPagesam
b D) TwitterListaam

1 packages cong

0% -
M -4 4 b AooStudio WindowsPhone (Windows Phone &1)

Para a versdo do Windows Phone 8.1, podemos alterar
-
<DataTemplate x:Key="TwitterList">
<Grid>
<ListView ItemsSource="{Binding
Items}" SelectedItem="{Binding
NavigationItem, Mode=TwoWay}"
SelectionMode="None"
IsSwipeEnabled="False"
ScrollViewer.VerticalScrollBarVisibility="Hidden"
ItemTemplate="{StaticResource
TwitterItem}">

10

</ListView>
<ProgressBar Width="380" Height="40"
Foreground="White" VerticalAlignment="Top"
IsIndeterminate="True" Visibility="{Binding
ProgressBarVisibility}" />
</Grid>
</DataTemplate>

<!—— ListPhotoLeftDescription Item —->
<DataTemplate x:Key="TwitterItem">
<Grid Width="380">
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="80"/>
<RowDefinition Height="60"/>
</CGrid.RowDefinitions>
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="50"/>
<ColumnDefinition Width="x"/>
</CGrid.ColumnDefinitions>

<Image Grid.Row="0" Grid.Column="0@"
Margin="@, 8" Source="{Binding ImageUrl}"
MaxHeight="50" MaxWidth="50"
Stretch="UniformToFill"
VerticalAlignment="Center" />

<StackPanel Grid.Row="0@"
Grid.Column="1">
<TextBlock Margin="16, 8, 5, 10"
Style="{StaticResource ItemHeaderWrapText}"
MaxHeight="50" VerticalAlignment="Center"
Text="{Binding Title,
Converter={StaticResource TextPlainConverter},
ConverterParameter=140}" />
<TextBlock Margin="16, 8, 5, 10"
Style="{StaticResource ItemSubheaderText}"
MaxHeight="110" VerticalAlignment="Top"
Text="{Binding Subtitle}" />
</StackPanel>

<TextBlock Grid.Row="1"
Grid.ColumnSpan="2" Margin="0, @, 5, 0"
Style="{StaticResource ItemSmallText}"
MaxHeight="200" VerticalAlignment="Top"
Text="{Binding Description}" />
</Grid>
</DataTemplate>

Para a versao de Windows 8.1, podemos alterar

<DataTemplate x:Key="TwitterListSnapped">
<Grid Width="230">
<GridView ItemsSource="{Binding Pre-
viewltems}" SelectedItem="{Binding NavigationItem,
Mode=TwoWay } "

SelectionMode="None"
IsSwipeEnabled="False" ScrollView-
er.VerticalScrollBarVisibility="Hidden"

ItemTemplate="{StaticResource
TwitterItemSnapped}">

</GridView>
<ProgressBar Height="40" Fore-
ground="White" VerticalAlignment="Top" IsIndeter-
minate="True" Visibility="{Binding ProgressBarVis-
ibility}" />
</Grid>
</DataTemplate>

¢!—— ListPhotoLeftDescription Item —->
<DataTemplate x:Key="TwitterItem">
<Grid Width="480" Height="240">
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="0"/>
<RowDefinition Height="130@"/>
<RowDefinition Height="160@"/>
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</Grid.RowDefinitions>
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="140"/>
<ColumnDefinition Width="x"/>
</Grid.ColumnDefinitions>

<Image Grid.Row="1" Grid.Column="@" Margin="@, 8"
Source="{Binding ImageUrl, Converter=
{StaticResource ThumbnailConverter},
ConverterParameter=220}" MaxHeight="110"
Stretch="UniformToFill"
VerticalAlignment="Top" />
<StackPanel Grid.Row="1"
Grid.Column="1" Orientation="Vertical">
<TextBlock Margin="16, @, 10,
Q" Style="{StaticResource ItemHeaderWrapText}"
MaxHeight="50"
VerticalAlignment="Center" Text="{Binding Title,
Converter={StaticResource TextPlainConverter},
ConverterParameter=140}" />
<TextBlock Margin="16, 8, 10,
10" Style="{StaticResource ItemSubheaderText}"
MaxHeight="110"
VerticalAlignment="Top" Text="{Binding Subtitle,
Converter={StaticResource TextPlainConverter},
ConverterParameter=280}" />
</StackPanel>
<TextBlock Grid.Row="2"
Grid.ColumnSpan="2" Margin="0, @, 10, @"
Style="{StaticResource ItemSmallText}"
MaxHeight="60"
VerticalAlignment="Top"
Text="{Binding Description}" />
</Grid>
</DataTemplate>

E assim obtemos um novo aspeto da aplicacéo, para Win-
dows Phone 8.1 iremos ter:

toso Ltd
Twitter

ﬂ A. Arnaud de Calavon

M. ) Fabricio Sanchez

Escrito Por Sara Silva

E para Windows 8.1 iremos ter

© Contoso Ltd

Twitter »

A Arnaud de Calvon

{ Fabricia Sanchez

Em conclusao, conclui-se que € muito simples extender a
aplicagdo gerada pelo App Studio, no entanto ndo é possivel
fazer o upload desta versao para o App Studio, todas as
alteracdes feitas na aplicagdo no App Studio implicam um
“merge” entre versodes.

Licenciada em Matematica — Especialidade em Computagao, pela Universidade de Coimbra e é Microsoft Certified Profissio-
nal Developer. Atualmente o seu foco de desenvolvimento incide em Windows Phone e Windows 8 Store Apps. O seu Blog é
www.saramgsilva.com e o twitter &€ @saramgsilva.


http://www.saramgsilva.com
https://twitter.com/saramgsilva
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JSF - Parte 3 (Managed beans)
Pascal - array de argumentos

Criar uma aplicacao para Android com mapa
C# CRUD (Create, Read, Update & Delete)
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JSF - Parte 3 (Managed heans

Este é o 3° artigo da série. Assume portanto que ja tem um
projeto de exemplo JSF a funcionar. E altura de fazer algu-
mas experiéncias, nomeadamente criar um “backing bean”.

Um backing bean é uma classe Java que responde a pedi-
dos e gere o estado dos componentes JSF. E uma espécie
de “servlet de alto nivel”. Entre varias outras funcdes, faz a
ligagdo a camada dos servigos que pode ser uma BD, um
servidor remoto ou outro. Uma aplicagdo pode conter multi-
plos backing beans.

Os backing beans mais conhecidos em Java sdo os
“managed beans” e os “named beans” (ou CDI beans). Os
primeiros sdo mais comuns; os segundos mais flexiveis. Os
conceitos sdo muito semelhantes. Usaremos os primeiros
devido a facilidade de utilizagdo e porque o Tomcat apenas
suporta esses.

Um managed bean representa o Controller no padrdao MVC.
Caracteriza-se consoante o seu ambito (scope). Os mais
importantes s&o:

eApplication: o bean persiste na aplicagao estando disponi-
vel para todas as sessoes;

eSession: o bean existe por utilizador; é Gtil para dados refe-
rentes ao que utilizador esta a fazer durante um periodo de
utilizacao;

osView: semelhante ao “session”, mas por “tab”; € como que
se cada “tab” do browser representasse uma sesséao diferen-
te;

*Request: a Unica gestdo de estado que existe dura apenas
o pedido e por isso é o mais leve.

Para exemplificar como funciona um managed bean... crie-
mos um. Para efeitos de aprendizagem, comecemos com um
bean de sessdo, o que apresenta menos desafios. Para tal,
apos ter o projeto JSF (criado no artigo anterior) aberto:

1. Clique com o botao direito do rato em “Source Packa-
ges” e faga “New” > “Java Class...”:

#- | Libraries PO Folder..

[c5] Java Class...

Mew

+-| % Configuration Fi

2. Dé-lhe o nome de “ClientesBean” e coloque-o no packa-
ge “pt.revista.programar”.

3. O bean criado estara automaticamente disponivel para
ser usado nos XHTML sob a forma de
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“clientesBean” (técnica conhecida como convention over
configuration). Para tal, anote a classe com as anotagdes
@ManagedBean e @SessionScoped (disponiveis em ja-
vax.faces.bean).

4. Agora, crie uma propriedade com getter/setter chama-
da “nome”. Ficara com o seguinte cddigo:

package pt.revista.programar;

import java.io.Serializable;
import javax.faces.bean.ManagedBean;
import javax.faces.bean.SessionScoped;

@ManagedBean
@SessionScoped
public class ClientesBean implements Serializable
String nome;
public string getNome(){

return nome;

Public void setNome(String nome) ({
this.nome = nome;

}
}
5. Agora, na pasta “Web Pages”, va a “index.html” e
dentro de “h:body” coloque o seguinte cédigo:
<h:form>

<h:inputText Value="#{clientsBean.nome}" />
<h:commandButton Acton="resultado
"value="enviar" /»
</h: form>

Tal cédigo ird comunicar com 0 managed bean criado anteri-
ormente. O botao ira submeter o formulario.

6. Agora precisamos da pagina para onde seremos redi-
recionados. Teremos de chama-la de
“resultado.xhtml!” para que a “action” no bot&o anterior
seja respeitada.Para criar esta pagina carregue com o
botéo direito sobre “Web Pages” > “New” > “Other” >
“Web” > “XHTML” > “Next”; dé-lhe o nome “resultado”
e faga “Finish”.

7. Apague todo o conteldo e copie o conteudo de
“index.html”.
8. Vamos apenas substituir o conteudo de “h:body” de

maneira a ficar:

<h:body>
<h:outputText value="Boa tarde #
{clientesBean.nomel}" />
</h:body>


http://lsoares.wordpress.com/2014/03/03/jsf-parte-2/
http://lsoares.wordpress.com/2014/03/03/jsf-parte-2/
http://en.wikipedia.org/wiki/Model%E2%80%93view%E2%80%93controller
http://www.javacodegeeks.com/2013/04/java-ee-cdi-bean-scopes.html
http://lsoares.wordpress.com/2014/03/03/jsf-parte-2/
http://en.wikipedia.org/wiki/Convention_over_configuration
http://en.wikipedia.org/wiki/Convention_over_configuration
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9. Agora esta tudo em ordem. J& temos uma pagina que
recebe o seu nome, um bean que o guarda e uma pagi-
na que o exibe. Para ver tudo em agéo, clique com o
bot&o direito no projeto e faga “Run”.

Model

Controller View

=

=

JSF Pages .

- | Faces Servlet

Clients J2EE Container Application Data

O JSF é um mundo construido em cima das tecnologias que ja
conhece (HTTP, servlets, JavaScript, etc.), pelo que por vezes
é estranho que seja tdo alto nivel. Apos alguns anos a usa-lo
posso garantir que depois do periodo inicial de aprendizagem,
compensa: a velocidade de desenvolvimento aumenta conside-
ravelmente e damos por nés a fazer coisas muito complexas

em muito pouco tempo.
(1 015) T 2| 3[4/5 - > 10 +
Id Year Brand Color
7859102e 984 Volkswagen Maroon
f1416fce 962 Honda Green
§2388fa0 2000 Volvo White
1bdd8d20 1970 Mercedes Silver
8a4d149a 1971 Renault Brown
742a65a5 1965 Renault Yellow
2007 /olvo Orange
969 Audi Silve
D1ealiea 1981 Volvo Silver
99a9cads 1998 Volkswagen Red
(1 of 5) 2|3/ 4]5 o> || > 10 v

Ha que assinalar também que, ao usar JSF, devemos tentar
sempre conhecer e fazer uso das suas funcionalidades.

(...) E uma espécie
de “serviet de alto ni-
vel”. Entre varias ou-
tras funcoes, faz a liga-
¢do0 a camada dos ser-
vicos que pode ser
uma BD, um servidor
remoto ou outro (...)Um
managed bean repre-
senta o Controller no
padrao MVC (...)

Isto porque é provavel que ele resolva o0 nosso problema e
ndo seja preciso escrever codigo especifico. Seja chamadas
Ajax, personalizagdo do componente, utilizagdo da query
string, entre outros, o JSF ja pensou nisso. Se precisamos
de um componente mais avangado, existem as bibliotecas
de componentes (ICEfaces, RichFaces, PrimeFaces), que
trazem componentes muito ricos, flexiveis e funcionais. E
improvavel que tenhamos de recorrer a codigo JavaScript
para operagdes comuns; a ideia de usar uma framework
server-side € mesmo essa: ser tudo personalizavel por via
dos atributos XHTML dos componentes.

Espero que tenha gostado do artigo. Qualquer duvida, sinta-
se a vontade para me contactar. Consoante o interesse da
comunidade poderei escrever mais artigos sobre o tema,
nomeadamente sobre a integracéo e utilizacao do PrimeFa-
ces.

AUTOR

Escrito por Luis Soares
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Formado em Engenharia Informatica e de Computadores no Instituto Superior Técnico (Licenciatura e Mestrado). Sou web
developer, _tendo ja colaborado em projetos de telecomunicagées e dos _media. Gosto de linguagens de alto nivel, de reutili-

zar codigo, de refactoring para simplificar. Gosto de ensinar. Escrevi um livro sobre jQuery (goo.gl/nw2Zb).
Os meus contactos estdo em |uissoares.com para qualquer duvida sobre o artigo ou outra informagéo.


http://icefaces-showcase.icesoft.org/showcase.jsf
http://showcase.richfaces.org/
http://www.primefaces.org/showcase/
http://goo.gl/nw2Zb
luissoares.com
http://en.wikipedia.org/wiki/Model%E2%80%93view%E2%80%93controller
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Pascal - array de argumentos

A definicdo da linguagem Pascal estabelece desde os seus
primérdios regras bastante rigidas acerca da passagem de
argumentos a uma fungéo ou procedimento. No seu conjun-
to, uma das consequéncias destas regras € a impossibilida-
de de se implementarem fun¢bes variadicas, isto é, fun-
¢bes com um numero indefinido de argumentos as quais
podemos fornecer virtualmente uma infinidade de argumen-
tos, ndo havendo a restrigdo de ser possivel passar apenas
N argumentos em determinada ordem e com determinados
tipos.

Varias linguagens permitem a implementagdo de funcgdes
variadicas, como por exemplo C e até Haskell (com recurso
a alguns truques que envolvem aspectos avangados dos
tipos de dados).

O facto de Pascal ndo permitir a implementagéo de fungdes
variadicas pode suscitar algumas duvidas. Métodos standard
que formam a base do Pascal s&o aparentemente variadicos,
como o writeln e o readin. No entanto, estes métodos néo
sdo exactamente fungdes ou procedimentos verdadeiros. A
sua implementagéo ndo é definida em termos da linguagem
Pascal (que, como foi dito, ndo permite este tipo de defini-
¢Oes); sdo apenas instrugbes que o compilador trata de for-
ma especial para nos permitir utiliza-las como se fossem
variadicas.

Todavia, o rio ndo encontra a sua foz neste ponto. Apesar de
esta funcionalidade nao ser permitida, existe uma forma de a
simular. Compiladores e dialectos mais recentes, como o
Delphi e o Free Pascal, permitem a passagem de arrays de
argumentos, a qual tem por principio a passagem de arrays
abertos, conceito que sera brevemente revisto.

Todo o cddigo presente neste artigo foi compilado recorren-
do ao Free Pascal Compiler, versao 2.6.2, em ambiente Win-
dows®, sendo totalmente portavel para outras plataformas.

Passagem de open arrays

Quando o Pascal foi dado a conhecer ao mundo em 1971,
os arrays eram estaticos, com uma dimensédo bem definida,
uma vez que na altura nao fora ainda introduzido o conceito
de array dindmico.

Com o evoluir da linguagem, este conceito foi implementado,
e pela primeira vez os arrays nao necessitavam de ter uma
dimensao bem definida — esta podia ser controlada em runti-
me. Dadas as suas caracteristicas, tornou-se uma forma de
criar o equivalente a pequenas listas ligadas com muito mai-
or seguranga uma vez que a gestao de recursos néo fica a
cargo do programador. De referir que os arrays dinamicos
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tém os seus dados contiguos em memoria a semelhanga de
um array estatico e ao contrario das listas ligadas.

Da mesma forma, deixou de ser obrigatéria a criagdo de
tipos de dados para a passagem de arrays em argumentos.
Se antes era necessario um tipo para cada dimensdo e um
procedimento para cada tipo, o trabalho do programador fora
imensamente facilitado.

Por exemplo, pode-se receber um array de numeros inteiros
de pequena dimensé&o e sem sinal da seguinte forma:

function Average(list : array of byte) real;
Recorrendo as fungbes Low e High, e mais recentemente
com a estrutura de repeticdo for-in, torna-se simples iterar

os elementos do array.

FUNCTION AVERAGE(LIST : ARRAY OF BYTE) : REAL;
VAR I : BYTE;
BEGIN

AVERAGE := ;

FOR I:=LOW(LIST) TO HIGH(LIST) DO

AVERAGE := AVERAGE + LIST[I]);
AVERAGE := AVERAGE / LENGTH(LIST);
END;

Outra caracteristica de elevado interesse é o facto de se
poder passar um fragmento de um array. Vejamos o seguinte
exemplo:

VAR XS : ARRAY[ ] OF BYTE;

1):0:3);
Neste caso, apenas é do nosso interesse calcular a média
da segunda metade do array xs. Portanto, definimo-lo com a

sintaxe xs[10..20]. Desta forma, apenas os elementos do
indice 10 ao 20 s&o passados a funcdo Average.

/]
WRITELN(AVERAGE (XS [

Todas estas funcionalidades compde aquilo a que se deno-
mina de passagem de arrays abertos (em inglés, open
arrays): a possibilidade de receber um array sem conheci-
mento prévio da sua dimenséo, bem como a possibilidade de
realizar a passagem parcial de um array.

Passagem de um array de argumentos

A evolugdo da passagem de arrays abertos levou natural-
mente a implementagdo de uma funcionalidade util: o array
of const.

Classicamente, os elementos de um array sdo de um tipo
bem definido. No entanto, const é uma palavra reservada
que define constantes. Desta forma, um array of const define
algo diferente: € um array cujos elementos sdo constantes
de tipo indefinido.
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Como primeira nota, ha que referir que estruturas ndo podem
ser passadas nestes arrays. Apenas tipos de dados simples
(tipos numéricos, alfanuméricos e apontadores), objectos, clas-
ses e interfaces podem.

Vamos criar um procedimento que recebe um array of const e
nos dé informagdes acerca dos argumentos recebidos:

PROCEDURE FOO(ARGS : ARRAY OF CONST);

Quando o procedimento recebe este array, ocorre uma conver-
sdo dos seus elementos para um record variante com caracte-
risticas particulares. Segundo a documentagao do Free Pascal,
esta é a sua definigao:

TYPE
PTRINT = LONGINT;
PVARREC = ATVARREC;
TVARREC = RECORD
CASE VTYPE : PTRINT OF
VTINTEGER :
(VINTEGER: LONGINT);
VTBOOLEAN :
(VBOOLEAN: BOOLEAN);
VTCHAR :
(VCHAR: CHAR);
VIWIDECHAR  :
(VWIDECHAR: WIDECHAR);
VTEXTENDED  :
(VEXTENDED: PEXTENDED);
VTSTRING :
(VSTRING: PSHORTSTRING);
VTPOINTER :
(VPOINTER: POINTER);
VTPCHAR :
(VPCHAR: PCHAR);
VTOBJECT :
(VOBJECT: TOBJECT);
VTCLASS :
(VCLASS: TCLASS);
VTPWIDECHAR :
(VPWIDECHAR: PWIDECHAR);
VTANSISTRING :
(VANSISTRING: POINTER);
VTCURRENCY  :
(VCURRENCY: PCURRENCY);
VTVARIANT :
(VVARIANT: PVARIANT);
VTINTERFACE :
(VINTERFACE: POINTER);
VTWIDESTRING :
(VWIDESTRING: POINTER);
VTINT64 :
(VINT64: PINT64);
VTQWORD :
(VQWORD: PQWORD);
END:

’

Portanto, cada elemento sera um record no qual o campo
VType indica qual o tipo de dados do argumento, e conforme o
valor deste campo havera um segundo que contém o valor do
argumento. Por exemplo, se VType for vtString, entdo o argu-
mento é do tipo ShortString (comummente designado apenas
como string), e o seu valor pode ser acedido através do campo
VString.

Uma vez que cada elemento pode ter um tamanho em bytes
diferente dos restantes, o armazenamento dos dados referen-
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tes aos argumentos ndo pode ser feito da forma tradicional:
um array classico tem os seus elementos armazenados em
areas contiguas de memoria em que cada elemento ocupa
exactamente N bytes. Neste caso, cada argumento tera a
sua localizagdo num bloco da memdria distinto. Isto explica o
facto de haver um apontador (o tipo PVarRec).

Conclui-se que um array of const €, em Ultima instancia, um
array of TVarRec dentro do procedimento ou fungdo. Mas
atencdo, nunca se deve declarar o argumento desta formal

PROCEDURE FOO(ARGS ARRAY OF TVARREC);

Para implementar esta fungdo, vamos primeiramente definir
0 seu objectivo:

° Receber um array of const e devolver, no monitor, o
tipo de dados de cada argumento, assim como o seu
valor ou nome.

Para tal, sera util controlar quantos argumentos foram passa-
dos. Esta informagado pode ser obtida com a fungdo Length.
Caso ndo haja argumentos, iremos mostrar a mensagem
“Sem argumentos.”

PROCEDURE FOO(ARGS
VAR I SMALLINT;
BEGIN
IF LENGTH(ARGS) » THEN
// ANALISE DOS ARGUMENTOS
ELSE
WRITELN('SEM ARGUMENTOS.');

ARRAY OF CONST);

END;

I

Para proceder a analise dos argumentos, iremos iterar pelos
elementos do array. Sendo este um open array, cuja dimen-
sdo desconhecemos, necessitaremos das fungbes Low e
High que devolvem, respectivamente, os indices menor e
maior do array (isto é, as posigdes do primeiro e ultimo ele-
mento).

FOR [:=LOW(ARGS) TO HIGH(ARGS) DO
/I ANALISE DOS ARGUMENTOS

N&o sendo objectivo do presente artigo fazer uma explora-
¢ao exaustiva de todos os tipos de dados possiveis de serem
passados no array of const, iremos tratar apenas os mais
comuns e alguns que possuem algumas particularidades.

Como foi referido, os elementos do array sédo convertidos ao
record infra-apresentado, pelo que possuem campos. Natu-
ralmente, uma estrutura de decisdo case-of ird analisar o
valor do campo vtype, informando acerca do tipo de dados
do argumento. Caso ndo seja conhecido, mostrar-se-a a
mensagem “desconhecido”. Comecemos por analisar um
caso simples: o argumento € um Integer. Desta forma, vtype
ira assumir o valor vtinteger (uma constante do tipo Lon-
gint):

CASE ARGS[I].VTYPE OF
VTINTEGER :
WRITELN('INTEGER = ',
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Sendo um Integer, o campo variante vinteger possui o valor
deste argumento. Notificamos acerca do tipo de dados do ar-
gumento, seguido do valor. O mesmo se aplica aos tipos de
dados Boolean e Char.

No entanto, alguns tipos de dados necessitam de uma forma
diferente de aceder ao valor. Alguns campos variantes sao, na
verdade, apontadores (o seu tipo de dados comega por P, co-
mo por exemplo PShortString). Para alguns destes necessita-
mos de recorrer ao operador ?, o qual nos indica o valor arma-
zenado no ponteiro que lhe fornecemos (apontador?). Para
outros casos, necessitaremos de fazer type casting uma vez
que os seus tipos de dados permitem a recepgéo de um apon-
tador, devolvendo automaticamente o valor la armazenado (por
exemplo, o tipo de dados AnsiString).

Comecemos por analisar o tipo de dados Extended:

VTEXTENDED :
WRITELN('EXTENDED = ',
ARGS[I].VEXTENDEDA);

Este € um caso simples. No entanto, as strings tém algumas
diferengas. No Pascal moderno (leia-se Free Pascal, Object
Pascal e Delphi), ndo existe apenas um tipo de dados string. O
tipo de dados string apareceu apds o aparecimento do Pascal,
e apenas podia armazenar 255 caracteres. Hoje em dia, exis-
tem varios tipos de dados da familia da string, sendo os mais
proeminentes os seguintes:

. ShortString — apenas permite 255 caracteres;

o AnsiString — é null-terminated e nédo tem limite de ca-
racteres;

. WideString — semelhante ao AnsiString, cada caracter

ocupa 2 bytes ao invés de apenas 1, e permite armaze-
nar caracteres no formato UTF-16.

Desta forma, uma ShortString é o equivalente a um array of
char com 255 elementos. Naturalmente, o argumento sera um
ponteiro para a localizagao deste array. Internamente, o compi-
lador trata as strings de forma automatica, ndo sendo, portanto,
responsabilidade do programador determinar onde esta come-
¢a e termina (isto difere do C, por exemplo). Bastara, portanto,
aceder ao valor armazenado no bloco de memoéria indicado
pelo apontador, e ser-nos-a devolvido o contelido da Shor-
tString:

VTSTRING :
WRITELN( 'SHORTSTRING = ',
ARGS[I].VSTRINGA);

O tipo AnsiString necessita de ser tratado com um processo
ligeiramente diferente. Uma vez que o campo VAnsiString é
do tipo Pointer (ou seja, o tipo de dados do valor armazenado
no enderego é desconhecido ou tem uma dimenséo indefinida),
nao basta recorrer ao operador . Como foi dito, o compilador
trata deste processo automaticamente, e sempre que necessa-
rio fornece ao préprio programa ferramentas para gerir estas
strings de forma auténoma. Portanto, bastara neste caso reali-
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zar type casting — o programa ira aceder a localizagao na
memoria onde a AnsiString estd armazenada, e automatica-
mente vai processa-la:

VTANSISTRING

WRITELN('ANSISTRING = '
ANSTSTRING(ARGS[I].VANSISTRING));

Para apontadores, e tendo em conta a quantidade de ende-
regos que actualmente uma memoédria RAM possui, fazemos
type casting para o tipo Longlnt de forma a conhecermos o
enderego:

VTPOINTER

WRITELN( 'POINTER = '
LONGINT (ARGS[1] . VPOINTER));

Para finalizar, iremos analisar as classes e os objectos. Es-
tes ndo possuem um valor visto ndo serem tipos de dados
simples. Apesar disso, € possivel passar um objecto ou uma
classe como argumento num array of const. Ambos os tipos
de dados TObject e TClass possuem uma propriedade de-
nominada ClassName. Desta forma, o nosso objectivo neste
procedimento é determinar o nome da classe ou objecto a
que pertence o0 nosso argumento:

VTOBJECT :
WRITELN('OBJECT = ',
ARGS[I].VOBJECT.CLASSNAME);
VTCLASS

WRITELN('CLASS REFERENCE = °
ARGS[I].VCLASS.CLASSNAME);

O nosso procedimento Foo tera entdo este aspecto:

PROCEDURE FOO(ARGS
VAR I : SMALLINT;
BEGIN
IF LENGTH(ARGS) > © THEN
FOR I:=LOW(ARGS) TO HIGH(ARGS) DO
CASE ARGS[I].VTYPE OF

VTINTEGER :

WRITELN('INTEGER = ',
ARGS[I].VINTEGER);

VTBOOLEAN :

WRITELN( 'BOOLEAN = ',
ARGS[I].VBOOLEAN);

VTCHAR :

WRITELN('CHAR = ',
ARGS[I].VCHAR);

VTEXTENDED :
WRITELN('EXTENDED = ',
ARGS[I].VEXTENDEDA:0:10);

VTSTRING :
WRITELN('SHORTSTRING = ',
ARGS[I].VSTRINGA);

VTANSISTRING
WRITELN('ANSISTRING = ',
ANSISTRING(ARGS[I].VANSISTRING));

VTPOINTER :

WRITELN('POINTER =
LONGINT(ARGS[I]. VPOINTER))

VTOBJECT :

WRITELN('OBJECT = '
ARGS[I].VOBJECT. CLASSNAME)
VTCLASS :
WRITELN('CLASS =
ARGS[I].VCLASS. CLASSNAME)
ELSE
WRITELN( 'DESCONHECIDO!');

ARRAY OF CONST);
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END
ELSE
WRITELN('SEM ARGUMENTOS.');
WRITELN;
END;

Ensaio com os arrays de argumentos

Coloquemos o procedimento Foo numa unit denominada Ar-
gMgr (de Argument Manager). Para a testar, iremos importar a
unit classes para podermos testar a passagem de classes e
objectos. Note-se que € necessaria a compiler directive
{$mode objfpc} para permitir o seu uso.

{$MODE OBJFPC}
PROGRAM ARTIGO45;
USES ARGMGR, CLASSES;

VAR S : STRING = 'VARIAVEL S';
SL : TSTRINGLIST;

BEGIN
S := TSTRINGLIST.CREATE;
FOO([1);
FOO(['IGOR NUNES', 311);
FOO( [@FO0, NIL, FALSE, 'K'1);
Foo([s, sL, 1);
S.FREE;

END.

Analisemos o output do programa:

Sem argumentos.

AnsiString = Igor Nunes

Integer = 31
Pointer = 471399
Pointer = 0
Boolean = FALSE
Char = K

ShortString = variavel s
Class = TStringlList
Extended = 3.1400000000

Repare-se que a variavel s, do tipo string, foi considerada uma
ShortString. Isto acontece uma vez que, por defeito, o Free
Pascal considera que o tipo de dados string se refere ao tipo
ShortString.

Por outro lado, uma string escrita directamente no argumento é
considerada uma AnsiString. Mais uma vez, o Free Pascal
assume que uma string escrita directamente como argumento
é deste tipo, uma vez que, segundo as actuais regras, estas
strings ndo tém um tamanho definido e s6 podem assumir ca-
racteres ASCII por defeito.

AUTOR

Escrito por Igor Nunes

Como ultima referéncia, é de notar o output para a variavel
sl: o procedimento informou-nos que esta € uma classe,
mais propriamente a classe TStringList.

printf — criagdo de bindings para a linguagem C

{$MODE OBJFPC}
PROGRAM ARTIGO045;

// DECLARAGAO STANDARD DA FUNCAO
PROCEDURE PRINTF(FMT : PCHAR;

ARGS : ARRAY OF CONST);
CDECL; EXTERNAL 'C';

BEGIN
PRINTF('%S IGUAL A %D.',
['DOBRO DE 3', 6]);
END.

O Free Pascal oferece uma utilidade que outros compilado-
res, incluindo o proprio Delphi, ndo oferecem do mesmo mo-
do. Com os arrays of const, & possivel criar facilmente um
binding com a fungéo printf da linguagem C. O seguinte
cédigo indica como se deve declarar a fungdo do standard
da linguagem C, exemplificando de seguida o seu uso:

Concluimos assim a nossa viagem pelos arrays de argumen-
tos, comummente designados apenas por arrays of const, os
quais nos permitem simular procedimentos e funcdes variadi-
cos. Nao é, decerto, uma das ferramentas mais utilizadas
pelos programadores de Free Pascal, Object Pascal e Del-
phi. Todavia, € um instrumento Gtil que esta a disposig¢ao, o
qual fornece imensa flexibilidade na passagem de argumen-
tos a procedimentos e fungdes.

Curioso na area da tecnologia e em especial da programagéo, tem uma saudavel relagdo com o Object Pascal e é conhece-
dor das bases de outras linguagens de programagéo, como Haskell, C, Python e VB.NET. No P@P, € membro da Wiki Team

e Moderador Global.
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Criar uma aplicacao para Android com mapa

Android

Android € um sistema operativo baseado no nucleo do Linux 6
para dispositivos moéveis, desenvolvido pela Open Handset
Alliance, liderada pela Google. Segundo a Google, mais de 1
milhdo de utilizadores. Este sistema foi adoptado por varias
marcas de topo de mercado HTC, Samsung, Sony, Motorola,
LG e Nokia.

O Android esta disponivel com cddigo aberto desde 21 Outu-
bro de 2008. O Google publicou todo o cédigo sob a licenga
Apache. No entanto, ele depende de uma autorizagdo da pro-
prio Google para poder aceder a biblioteca de aplicagdes, Play
Store.

Com a API do Google Maps v2 para Android, é possivel adicio-
nar mapas com base em dados do Google Maps numa aplica-
¢ao. A API, que ¢ lida automaticamente com acesso aos servi-
dores do Google Maps, possui métodos que permitem adicio-
nar marcadores, poligonos, sobreposi¢cdes, e ainda mudar a
visdo de uma area do mapa.

Ide

O Ide mais utilizado para o desenvolvimento de android é o
Eclipse. A empresa multinacional de servigos e software, Goo-
gle, disponibiliza uma vers&o optimizada onde permite o down-
load gratuito, em http://developer.android.com/sdk/index.html.

Ap6s descarregar o IDE tem reunidos os elementos necessa-
rios para o desenvolvimento de aplicagdes para o android.
Com o processo de download terminado, ira ter uma pasta de
trabalho contendo o nome: adt-bundle-windows-x86_64-
20131030 (pode diferir um pouco mediante a versao).

Passos a seguir:

° Abrir a pasta “adt-bundle-windows-x86_64-20131030“ >
eclipse > eclipse.exe > ok

Criar um projecto

° File > New > Android Application Project
= IEE

(4} New Android Application

New Android Application

Creates a new Android Application

Application Name:0| Mapa
Project Name:0| Mapa

Package Name:0| com.progrmar.mapa

Minimum Required SDK:® API 11: Android 3.0 (Honeycomb)
Target SDK:0| API 19: Android 4.4 (KitKat)

Compile With:0| AP 1: Android 4.4 (KitKat)

<|le]le]lc

Theme:0 | Holo Light with Dark Action Bar

J Choose the lowest version of Android that your application will support. Lower AP levels target more
devices, but means fewer features are available. By targeting API 8 and later, you reach approximately 95% of
the market.

? Next > Cancel
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Neste passo é possivel dar o nome ao projeto e escolher as
versdes para que estara disponivel a aplicagdo desenvolvi-
da. Neste caso ira correr em dispostivos com versédo 11 até a
19.

° Next
- olEW

ﬁ.

Preview:

(] New Android Application

Configure Launcher lcon

Configure the attributes of the icon set

Foreground: | Image | Clipart || Text

mdpi:
Image File: | launcher_icon Browse... jj |
)
hdpi:
[ Trim Surrounding Blank Space
Additional Padding: J Y lJ
< > 0% \;
xhdpi:
Foreground Scaling: | Crop | Center
Shape | None || Square | Circle J vi“
Background Color: ‘
sochdpic

T |

&) < Back Next > Cancel

Nesta janela pode escolher o logotipo por defeito ou criar o
seu proprio.

. Next
© New Android Application o IEN
Create Activity

Select whether to create an activity, and if so, what kind of activity.

V] Create Activity
|Blank Activity

Fullscreen Activity
Master/Detail Flow

Blank Activity
Creates a new blank activity, with an action bar and optional navigational elements such as tabs or horizontal swipe.

(2 < Back Next > Cancel
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° Next Apos garantir que o projeto google_play_services_lib existe,
rosseguir da seguinte forma:
o New Android Application o IEl P 9 9
Blank Activity . Eclipse > Import > Android > Existing Android Code
E;Eriazt::‘tilnj‘:ai;\:ank activity, with an action bar and optional navigational elements such as tabs or | |nt0 WOrkSpaCe> NeXt

) import o Il

Select
Layout Name® | activity_main

] A
Fragment Layout Name®  fragment_main lﬂ

Activity Name®| MainActivity

Navigation Type® None v
Select an import source:
type filter text
4 The type of navigation to use for the activity i (= General
r 4 (= Android
(& Existing Android Code Into Workspace
(= C/C++
. Git
(= Install
(= Run/Debug
(= Team
= XML
@ < Back Finish Cancel
Cada atividade (janela) € composta por trés ficheiros e aqui
podemos alterar o seu nome se pretendermos.
. Finish
Importar a biblioteca, uma vez que esta permite ace- P
1 @ Next > Cancel
der ao mapa. -
Neste passo iremos importar a biblioteca Google Play Services,
ou seja, vamos juntar a nossa pasta de trabalho uma pasta que Passos a seguir:
contem todos os servigos de mapas da Ggoogle. Desta forma,
ser-nos-a permitido invocar todas as funcionalidades no nosso o Browse > ir a pasta de trabalho adt-bundle.. XXXXX./
projeto. sdk/extras/google/google_play_services/libproject/

google-play-services_lib
O projeto esta localizado na diretoria adt-bundle-windows-

x86_64-20131030 ) - o[Ell
\sdk\extras\google\google_play_services\libproject. Caso n&o . Import Projects
encontre esta diretoria, deve verificar se o Google Play Servi- @ Selctatleast one preject |
ces no “Android SDK Manager”, esta instalado, se n&o estiver
H i v | adt -windows-x86_64-20131030\sdk\extras\googlels | i \google-play-services
apenas tem de selecionar e descarregar. Root Directory: | adt-bundle-windows-xB6_64-20131030\sdk\extras\google\guogle_play services\libproject\google-play senvices i) || Browse
Projects:
Android SDK Manager = B Project to Import New Project Name Select All
Packages Tools Desclect Al
SDK Path: C:\Users\JoaoPedro\Desktop\adt-bundle-windows 20131030\sdk
Packages Refresh
Name API Rev. Status &
4 [ ] Extras
[[] & Android Support Repository 5 Not instalied
[[] & Android Support Library 121 Installed
O Gnogn‘eﬂ.nm‘y.‘(rs.ﬂ.ppTrarkmgSDK E Nm‘fnstoh‘ed ] Copy project into workspace
[] B Google Play services for Froyo 12 Not instalied
[] 3 Google Play services 18 [ Installed Working sets
[] 3 Google Repositary 7 Nt instalied Add project to working sets
[[] &3 Google Play APK Expansion Library 3 Not instalied
[] & Google Play Billing Library 5 Not instalied
[] & Google Play Licensing Library 2 Net instalied
[[] & Google USB Driver 9 Installed
[J & Google Web Driver 2 Not instalied
O Intel x86 Emulator Accelerator (HAXM installer) 4 Not installed
v
Show: [¥]Updates/New [¥]Installed ] Obsolete Select New or Updates @ <Back Cancel
Sort by: (8) APl level ) Repository Deselect All

Done loading packages.
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Passo a seguir: . Select Google-play-services_lib > ok
o Mapa > Properties @ Properties for Mapa o IEl
) e type filter text Android v T
= New 3 Resource
4 Gol Android Project Build Target
o Into AT
Ancoid Lint Freferences Target Name Vendor Platfor... AP...
- - Builders
Open in New Window Jova Build Path (] Android4.1.2  Android Open Source Project 412 16
; Open Type Hierarchy F4 Java Code Style | Google APl Google Inc. 412 16
; Show In Alt+Shift= W » v j ji:: g;i::filer | Android4.4.2  Android Open Source Project  4.4.2 19
1 Javadoc Location
i Copy Ctrl+C Project References
Copy Qualified Name N Run/Debug Settings &
Task Tags e,
Paste Ctrl+V Validation [J1s Library
41 % Delete Delete Reference Project Add...
Build Path » .Aapp(omp‘?t_\'?_J appcnmpal_v:'_d. ]
.\.\Desktop\adt-bun... gooale-play-services_lib
Source Alt+Shift+5 »
Refactor Alt+Shift+T »
Import...
L Export.
Restore Defaults Apply
Refresh F5
Close Project @ oK Cancel
Close Unrelated Projects | L
Assign Working Sets...
Run As » ® Ok
Debug A b .
=tk Alterar Manifest
Profile As L
53 Validate Neste momento o projeto esta criado, é necessario configu-
=] Team > rar o ficheiro AndoridManifest.xml. Este ficheiro tem como
o4 Compare With ", objetivo, entre outros, definir as permissdes que a aplicagdo
1 H r . . o
| EEEIe s tera. Imaginemos um exemplo pratico, os mapas da google
] Andreid Tools 3 . . ~ .
1 permitem saber a nossa localizagdo. Para isso o nosso
4§  Properties Alt+Enter telemovel precisa de utilizar o gps ou a internet, e se essas
T DaseranoT T . - ~ . . . .
e permissdes ndo forem dadas neste ficheiro, essa funcionali-
dade nao esta disponivel.
. Android > Library > add.. Passos a seguir:
| @ Properties for Mapa o IEl . Eclipse > Mapa > bin > AndroidManifest.xml
type filter text Android v Vo c .
Resounce <permission
Android Project Build Target android:name="<NAMESPACE >
Android Lint Preferences T N Vend Platf. AP . 2 pez_’mission o I:/”AF_JS—RECEI"{ "
Builders Sge eme endor e | Ao android:protectionLevel="signature"/>
. Java Build Path [] Andreid4.1.2  Android Open Source Project 4,12 16
i Java Code Style [ Google APls  Google Inc. 412 18 <uses—feature android:glEsVersion="0x00020000"
. Java Compiler (] Android442  Android Open Source Project 442 19 android:required="true"/>
Java Editor
Javadoc Location <uses—-permissionandroid:name="<NAMESPACE>
P'ﬂJfﬂ References .permission.MAPS_RECEIVE"/>
’?"”'2““9*“'"9’ (Frery <uses—permissionandroid:name="android.permission.
fif, o (s Library INTERNET" />
cuanen <uses—-permissionandroid:name="android.permission.
Reference Project Add... WRITE_EXTERNAL_STORAGE" />
.\appcompat v74  appcompat_v7.4 <uses—permissionandroid:name="com.google.android.
providers.gsf.permission.READ_GSERVICES"/>
<uses—-permissionandroid:name=
"android.permission.ACCESS_COARSE_LOCATION"/>
<uses—-permission android:name="android.permission
.ACCESS_FINE_LOCATION"/>
<uses—-permissionandroid:name="android.permission
Restore Defaults Apply ) ) . 5 READ_ CONTACTS ”/ >
<uses—-permissionandroid:name="android.
) = — permission.ACCESS_NETWORK_STATE"/>
\f ancel
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d] Mapa Manifest &3 . APIs & auth > Credentials > Create New Key > Ando-
rid Key
andn Passos a seguir:

Create a new key

The APIs represented in the Google Developers Console require that
requests include a unique project identifier. This enables the Console to
tie a request to a specific project in order to monitor traffic, enforce

. Logo de seguida inciciar o manifest encontras packa- quotas, and handle billing

ge="NAMESPACE”

Server key Browser key Android key i0S key
. Copias o teu namesapce
¢ No  AndroidManifestxml  frocar ~ onde  fem Voltar ao Eclipse > Window > Preferences >Android >
<NAMESPACE> pelo que acabas de copiar Build

Obter a API_Key . Copiar a tua SHA1 fingerprint

A chave do Google Maps API v2 é baseada num pequeno for-

L. . . . . . [V Preferences - olEd
mulario de certificado digital do aplicativo, conhecido como — -
SHA-1 fingerprint. Porque a fingerprint é Unica, o Google Genen e
P . . . ~ 4 Android iy
Maps pode usé-la como forma de identificar a sua aplicagéo. Buid S hian il
(fOSte buscar isto a algum |ado7) Editors [F5kip packaging and desing untilexport o launch. (Speeds up automatic buids on ile save)
Launch Build output
. . . e . Lint Error Checking ® Silent
Existem dois tipos de certificado: o certificado de debug ( o que i Homl
vamos usar e serve apenas para proposito de testes e desen- ol e
. . . " Default debug keystore | C:\Users\JoaoPedro\.android\debug.keystore
V0|V|mento) € Cer‘tlflcados gerados que nos permltem! por :;P“ MD5 fingerprint: D2:36:08:DA:084E:C 7:33D5ALFAA2
exemplo, colocar a aplicagdo no Google Play. o Salfngeprt | IS :
;.: : Debug Custom debug keystore: T
° Ir a este link https:/console.developers.google.com/ i AT
. . . . SHAT fingerprint:
project e, posteriomente, criar um novo projeto no goo- i o
gle console.
Restore Defaults Apply
@ oK Concel

New Project
Passos a seguir:
. Colar na janela do google console seguida de “;”
Project name Mapa
. Buscar o nome completo da aplicagéao
Project ID teak-surge-552 . Eclipse Mapa > bin > AndroidManifest.xml

< Mapa Manifest &3

. Abrir o projeto > APIs & auth > APIs > Activar o Google
Maps Android API v2

Google il ° Logo de seguida a inciciar o manifest encon-
tras package="NAMESPACE"
Google Maps Android AP v2 [ o | i
. Copias o teu namesapce
Ad Exchange Buyer AP| 1,000 OFF
LD Ad Exchange Seller AP 10,000 OFF
i Exchang ' ° Retornar ao Google Console e colar o nome da app
Admin SDK 150,000 OFF depols do “;”
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Create an Android key and configure allowed Android applications

This key can be deployed in your Android application.

AP requests are sent directly to Google from your client Android device. Google verifies that each
request originates from an Android application that matches one of the certificate SHA1 fingerprints and
package names listed below. You can discover the SHA1 fingerprint of your developer certificate using
the following command

keytool -list -v -keystore mystore.kesystore

Learn more

Accept requests from an Android application with one of the certificate fingerprints and
package names listed below

32:E7:71:77:9B:4F:98:CF:93:5A:28:56:BB:85:80:01:04:77:45:DE; co
m.programar.mapa|

L

Passos a seguir:

. Depois de carregar em criar, a google ira fornecer uma
key

Key for Android applications

APl key TS
Android applications LENTL
Activation date Jpr 16, 2014 437 B

Activated by S0 lema 1wl (you

Edit allowed Android applications  Regenerate key Delete

° Deve substituir no manifest

<meta-dataandroid:name=
"com.google.android.gms.version"
android:value="@integer/
google_play_services_version"/»>

<meta-data
android:

name="com.google.android.maps.vZ2.API_KEY"
android:value="Substituir aqui"/>

Atencéo isto devera ser colocado dentro da tag application
Alterar Layout

Em Android, o aspeto grafico de cada atividade é definido num
ficheiro XML.Neste caso, vamos editar o ficheiro activi-
ty_main.xml

Passos a seguir:

. Eclipse > Mapa > res > layout >activity main.xml

23

actity_mainm| &

iansfti A anpadinpsiinE A5y
1.0" encoding="utf-8"?>

100=°1,

- 1 . sd=m} / ¥ 2 anA A am) famA A
t xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

gle.an
[

Imatrk narant!
match parent

android:layout height="match parent"

<?xmlversion="1.0"encoding="utf-8"?>
<fragmentxmlns:android="http://schemas.android.com/
apk/res/android"
android:id="@+id/map"
android:name=
"com.google.android.gms.maps.MapFragment"
android:layout_width="match_parent"
android: layout_height="match_parent"/>

Alterar a Activity

Uma Activity representa uma interface que nos é apresenta-
da e, além do ficheiro XML que define o aspeto grafico, exis-
te um ficheiro .JAVA onde ¢é definido o cédigo das funcionali-
dades.

Neste caso, bastara codificarmos o método onCreate que faz
parte do ciclo de vida de uma atividade e é executado sem-
pre que a atividade é mostrada ao utilizador. Neste método o
que iremos fazer é associar o layout XML que acima defini-
mos.

Passos a seguir:
o Eclipse > Mapa > src >MainActivity.java
U] MainAchdyjava 2%

package com.programar.mapa;

import com.google.android, gus.naps. MapFragment;

{ import android.app.Activity;
import android.os.Bundle;

public elass Mainketivity extends Aetivity {

Al protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super,onCreate (savedInstanceState);

setContentView (R, layout.actl

ty main);

((HapFraqment) getFragmentlanager (). findFraqnentById(R.id.nap)).getMap():
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package com.programar .mapa; ° Ok

import com.google.android.gms.maps.GoogleMap;

import com.google.android.gms.maps.MapFragment; (V] Android Device Chooser ﬂ
import android.app.Activity; g PR

import android.os.Bundle; + Select a device with min AP level 11,

Choose  running Android device

publicclass MainActivity extends Activity { Seia Number AUD Name Tage Debug Stee

@0verride |
protectedvoid onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super .onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R. layout.activity _main);

((MapFragment) getFragmentManager
().findFragmentById(R.id.map)).getMap();

#) Launch a new Android Virtual Device

AVD Name Target Name Platfo.. APILe.. CPU/ABI Detail...

} mapa Google APIs (Googlelnc) 412 16 ARM (armeabi-v7a) St

Executar aplicagao

A criagédo do AVD (emulador de dispositivos android) é feita da

seguinte forma: Refresh
Ir a Window\Android Virtual Device Manager Manager..
© []Use same device for future launches 0K Cancel

File Edit Refactor Source Navigate Search Project Run Window Help

- “,_; “'*J\ﬁ'@"h'ﬁ@'ﬁi Y v
{§ Package Explorer £2 | Android Virtual Device Manager | [) MainActivityjava 22 ° Start Avd
. New . (Depois do emulador iniciar) Selecione Choose a
3 running Andorid device
3] Android Virtual Device Manager = = n g
Android Virtual Devices | Device Definitions
List of existing Android Virtual Devices located at C:\Users\JoaoPedro\.android\avd H . n
W Android Device Chooser
{ AVD Name Target Name Platfor.. APILe.. CPU/ABI New..
i + Select a device with min API level 11,
) Choose a running Android device
Serial Number AVD Name Target Debug State
| i emulatorv5554 mapa GoogleAPls (.. Yes  Online
|
] |
i
Refresh Launch a new Android Virtual Device
1 A valid Android Virtual Device. A repairable Android Virtual Device.
¢ An Andraid Virtual Device that failed to load. Click Details’ to see the error. AVD Name Target Name Platfo.. APIle.. CPU/ABI
o Preencher segundo a imagem seguinte
@ Edit Android Virtual Device (AVD) | < |
AV Narme foee
crurae.
stin rvea =
o Mo v [] Use same device for future launches 0K Cancel
® siom i v
Emulation Options: Snopshot Use Host GPU
O\ Gt e R g e R T I e e sl T e e e e s N PR o = e T [ ] Ok
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Norge
(Norway)

United Kingdom

Deutschland Ykpaina
(Germany) (Ukraine)
FSpafia Italia
(Spain) (Italy) 'E_L]riiye
North Atlantic {{ urkey)
Ocean
Sl )
{ﬁlg{“rla} {i.lh"'a! ""-‘9'['1-‘*‘]
(Saudi Arabia)
Mali Niger | sl
Tchad
Nigeria'<(Chad)
(Ethiopia)
DR Congo nenyay
asil Tanzania
azil
=24 Angola
Madagasikar
Botswana (Madagascar

South Atlantic

n
Ocea South Africa

Southern Ocean
No final deste tutorial & possivel visualizar no emulador ou dis-
positivo mével um mapa como este.

AUTOR _

Escrito por Joao Silva

natural de Viana Castelo. Atualmente € aluno do curso de Engenharia Informatica no Instituto Politécnico de
Viana do Castelo (IPVC). Teve o primeiro contacto com programagéo para dispositivos moveis nas Unidades
Curriculares de Projeto e Computagédo Moével do referido curso.
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C# CRUD (Create, Read, Update & Delete

Introdugao Estrutura
A partir deste artigo o leitor tera a possibilidade de aprender Uma estrutura de projecto bem delineada poupa-nos imenso
a utilizar as quatro operagdes mais comuns na interagdo com tempo. A estrutura deste projecto é muito simples.

a base de dados.

O artigo utiliza o sistema de base de dados MySQL mas [
podera ser adaptavel, sem grande esforgo, a outro SGBD. 4 FootballManager
Instalagio b & Properties

. . = -0 F =
Para que o leitor consiga estabelecer uma conexdo com o b Reference

MySQL é necessario: 4 fml libs
P = dbconfig.cs

1. A instalacdo do MySQL Connector (ver link 1) b c* dbhandler.cs

2. Adicionar a referéncia do MySQL ao projecto (ver link v App.config
2) I Forml.cs
3. Criar uma base de dados com duas tabelas [+ ©* Program.cs

“jogadores” e “clubes” (ver link 3)

Resultado final Classes

Neste artigo é necessario a criacdo de duas classes distin-
tas. A primeira classe (dbconfig) ira tratar da configuragdo do
acesso a base de dados. A segunda classe (dbhandler) ira
permitir a realizagao de queries / operagbes CRUD.

O artigo também exemplifica a utilizacdo do controlo Data-
GridView em pleno, usufruindo da possibilidade de imagens
e listas de itens dentro do mesmo. Todo o cédigo abaixo
escrito sera utilizado dentro dos eventos deste controlo, pelo
que néo selra necessario a adigdo de mais nenhum objecto class dbconfig

ao formulario. {

private string server;
private string user;

private string password;
private string database;

g t.‘ .
et /% Pode-se, desde logo, atribuir valores
<17 .

por defeito x/

:

Jogadares

]
1=
=3
@

Nome Data Nascimento Valor Estimado (E)

Al

Fabio Pinho 30-04-2014 00:00:00 1,00 FCPORTO

public dbconfig(string __server =

:E "localhost", string __user = "root",
ﬁ Gareth Bale 16-07-1989 00:00:00 100.000.000,00 Real Madrid string __password = "",

A string __database = "footballmanager")

. ] {
1 Hulk 25-07-1986 00:00:00 25.000.000,00 Zenit this.server = __server;
= = S— this.user = __user;
M Trer Casillas 20-05-1981 00:00:00 10.000.000,00 Real Madrid E th}s PEESIENE = _ PESSIEIC ;
' this.database = __database;

}

1

B8 Lionel Messi 24-06-1987 00:00;00 200.000.000,00 Barcelona

public string get() {

return "Server=" + this.server +
".Database=" + this.database +
";Uid=" + this.user + ";Pwd="
+ this.password;

/* Output: Server=localhost;

Database=footballmanager :Uid=root;
Pwd= %/

<]

O leitor podera fazer download do projecto para fins educaci-
onais (ver link 4). }

N
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No construtor da classe desde logo foi assumido quais os valo-
res por defeito de ligagdo a base de dados. No entanto é dada
a possibilidade de, aquando a iniciagdo da classe, definir a
configuragdo desejada.

dbconfig db = new dbconfig("localhost", "root", ,

"outra_base_dados");
Tudo o que o é preciso para estabelecer uma ligagdo com o
servidor de MySQL esta nesta classe de configuragéo.

A classe dbhandler é simplista mas totalmente funcional e se-
gura, em termos de realizagdo de queries, pois permite a pas-
sagem de parametros. Apenas duas fung¢des foram criadas:

Funcao get() — Realiza a operagéo Ler (Read), cuja finalidade
é devolver informagdes da base de dados.

Funcgéo set() — Realiza as operacgdes de Criar (Create), Actuali-
zar (Update) e Eliminar (Delete).

Para que a utilizagdo desta classe funcione em pleno sera ne-
cessario adicionar quatro referéncias.

/* Permite a ligagdo com a base de dados x/

using MySql.Data.MySqglClient;

/*x Permite a utilizagdo da funcionalidade
[Optional] <- disponivel apenas na framework 4.0 x/
using System.Runtime.InteropServices;

/*x Permitem a chamada das fungdes directamente x/
using System.Data;

using System.Text.RegularExpressions;

class dbhandler

private dbconfig db;

private MySqglConnection connection;
private MySqlCommand command;
private MySqlDataAdapter dAdapter;
private DataSet dSet;

public dbhandler()

db = new dbconfig();
connection = new MySqlConnection

(db.get());

Sempre que a classe dbhandler ¢é iniciada o seu construtor ira
chamar o construtor da classe dbconfig e por sua vez estabele-
cer uma ligagdo com a base de dados MySQL.

public DataSet get(string __query, [Optional]
MySqlParameter [] __param)

this.command = new MySqglCommand(__query,
this.connection);

if (__param != null)
{ this.command.Parameters.AddRange(__param); }

this.dAdapter= new MySqglDataAdapter
(this.command);
this.dSet = new DataSet();

/% input exemplo: 'SELECT x FROM tabela
WHERE id = @id' output: 'FROM tabela' x/
Regex rgx = new Regex("FROM\\s\\w+");
MatchCollection matches = rgx.Matches
(__query);

27

/*x output: 'tabela' x/
string table = matches[@].Value.Replace
(HFROM H, n ll);

this.dAdapter.Fill(this.dSet, table);

return this.dSet;

A utilizagdo de um DataSet é bastante benéfico (em compa-
ragdo com o DataReader) por varias razbes:

° N&o é preciso que estabelecamos uma ligagéo, pois o
método .Fill() ja faz isso;

° Podemos de imediato atribuir o DataSource a um
controlo (como é o caso da DataGridView);

° E possivel fazer queries dentro do DataSet, pois este
guarda os dados como se de uma tabela se tratasse.

O leitor podera verificar que foi incutido nesta fungdo o uso
das expressdes regulares, que tem como aplicagéo devolver
o nome da tabela da query. Nao é obrigatdrio a utilizagéo
deste método, o nome da tabela pode ser passado via para-
metro (para a fungdo) se assim preferir.

public int set(string __query, [Optional]
MySqlParameter[] __param)
{

this.command = new MySqlCommand(__query,
this.connection);

if (__param != null) {
command . Parameters.AddRange(__param); }

if (this.connection.State !=
ConnectionState.Open) {
this.connection.Open();

}

return this.command.ExecuteNonQuery();
// retorna o nUmero de linhas afectadas

Sim, a fungdo sef() contém apenas este trecho de cddigo.
Por precaugéo é retornado o numero de linhas afectadas
para perceber se foi ou ndo executado com sucesso.

A nossa classe esta concluida. A classe executa eficazmente
os métodos estipulados pelo CRUD de forma segura e muito
simples. Resta agora colocar esta classe em acgéo.

Formulario

No formulario apenas sera necessario adicionar o controlo
DataGridView. Todas as operagdes do CRUD seréo realiza-
das directamente pelos diversos eventos (Load, userAdde-
dRow, RowValidating, CellEndEdit, onClick, MouseDown).

Referéncias e Variaveis

Para que tudo funcione em pleno é necessario adicionar a
referéncia do MySQL

using MySql.Data.MySqglClient;
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Bem como adicionar algumas variaveis privadas a este formu-
lario:

private libs.dbhandler dbQuery =
new libs.dbhandler();
/* Retém o indice e ID respectivos a cada jogador
na DataGridView x/
int>
new Dictionary<int, int>();

private Dictionary<int,
_dicJogadores =

Eventos e Fungoes

No evento Load vamos criar toda a estrutura da DataGridView,
desde os tipos de colunas (Textbox, Image e Combobox), bem
como selecionar o conteudo proveniente da base de dados.

Os dois eventos userAddedRow e RowValidating tem como
finalidade a insergao de informag&o na base de dados.

O evento CellEndEdit tera como objectivo proporcionar a actu-
alizagao da informacéo.

E por fim os eventos onClick e MouseDown vé&o criar uma es-
trutura capaz de eliminar informagdo bem como de actualizar a
foto de um jogador, tudo isto através da criagdo, em run-time,
de um ContextMenuStrip atribuido a DataGridView.

Ler dados

O evento Load tem a seguinte estrutura:

DataSet dSetJogadores = dbQuery.get("SELECT jog.id,
jog.nome, jog.data_nascimento, jog.valor_estimado,
jog.foto, club.descricao, club.id " +
"FROM jogadores AS jog +
"LEFT JOIN clubes AS club ON club.id = jog.id_clube
" + "ORDER BY jog.nome ASC");

/* A tabela clubes é uma tabela secundaria que se
interliga com a tabela jogadores.
* Para que a ComboboxColumn contenha todos os
valores desta tabela, & necessario abastecé-la pela
via do DataSource
*/
DataSet dSetClubes = dbQuery.get
("SELECT id, descricao FROM clubes");

new DataGridViewTextBoxColumn(){
MinimumWidth = 150 };

var nome =
HeaderText = "Nome",
var data_nascimento =
new DataGridViewTextBoxColumn(){
HeaderText = "Data Nascimento" };
var valor_estimado =
new DataGridViewTextBoxColumn()

{ HeaderText = "Valor Estimado(€)" };

var clube = new DataGridViewComboBoxColumn() ({

HeaderText = "Clube",

DataSource = dSetClubes.Tables[Q],
ValueMember = "id",

DisplayMember = "descricao",
AutoSizeMode =

DataCGridViewAutoSizeColumnMode.None,

FlatStyle = FlatStyle.Standard
};
var foto = new DataGridViewImageColumn() {
HeaderText = ""
AutoSizeMode =
DataGridViewAutoSizeColumnMode.None,
Width = 64
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this.dataGridView1.Columns.AddRange(foto, nome,
data_nascimento, valor_estimado, clube);
this.dataGridViewl.RowTemplate.MinimumHeight = 50;

Como o leitor podera comprovar, neste trecho de cédigo
apenas foram delineadas as queries necessarias a constru-
¢ao da DataGridView, assim como toda a estrutura das colu-
nas. Falta entdo adicionar dados informativos provenientes
da base de dados.

for (int i = @; i <= dSetJogadores.Tables
[@] .Rows.Count - 1; i++) {

string _imgDefault = "no_image.gif";

Image _img = imageResize(new Bitmap
(Application.StartupPath + "/imagens/
jogadores/" + _imgDefault), new Size(64, 64));

if (dSetJogadores.Tables[@].Rows[i].
ItemArray[4].ToString() != string.Empty){
_img = new Bitmap(imageResize(new
Bitmap(Application.StartupPath + "/imagens/
jogadores/" +dSetJogadores.Tables[Q] .
Rows[i].ItemArray[4].ToString()),
new Size(64, 64)));

string _nome = dSetJogadores.
Tables[@] .Rows[i].ItemArray[1].ToString();
string _datanascimento =
dSetJogadores.Tables[Q] .Rows[i] .
ItemArray[2].ToString();

/* 0 valor, que estd em float (10,2),

) ultrapassa as casas decimais.
x E entdo preciso haver uma conversao
desse valor para double e, por sua

vez, formatar esse valor com duas

casas 'N2'.x/
string _valorestimado =

Convert.ToDouble(dSetJogadores.Tables[Q] .
Rows[i].ItemArray[3].ToString()).ToString("N2");
int _clube = Convert.TolInt32
(dSetJogadores.Tables[Q] .Rows[i] .
ItemArray[6].ToString());

’

/* Guarda a posicdo do ID na DataGridView x/
_dicJogadores.Add(i, Convert.ToInt32
(dSetJogadores.Tables[@] .Rows[i].
ItemArray[@] .ToString()));

this.dataGridView1 .Rows.Add(new
object[] { _img, _nome, _datanascimento,
_valorestimado, _clube });

E finalizamos o evento load. Recapitulando o processo: defi-
nimos as queries; definimos a estrutura da DataGridView;
atribuimos a informacéo das queries as linhas.

Se o leitor correr a aplicagéo neste momento, possivelmente
dar-lhe-a erro na fungao imageResize(), pois esta ainda nado
foi adicionada ao formulario.

public static Image imageResize(Image img, Size

size)
{ return (Image)(new Bitmap(img, size));
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Adicionar dados

Para que seja possivel a adicdo de novas linhas directamente
na base de dados, precisamos de dois eventos para garantir a
fiabilidade dos dados e evitar possiveis erros.

private void dataGridViewl_UserAddedRow(object
sender, DataGridViewRowEventArgs e)

_userAddedRowIndex =
this.dataGridViewl.CurrentRow. Index;

}

E definido qual o indice de linha actual para ser utilizado no
evento RowValidating:

if(e.RowIndex _userAddedRowIndex){
/* Verifica se existe ou ndo valores nas
células */

string _nome = (string.IsNullOrEmpty
(this.dataGridViewl.Rows[e.RowIndex] .
Cells[1].Value.ToString()) ? "undefined" :
this.dataGridViewl.Rows[e.RowIndex].Cells[1].
Value.ToString());

DateTime _datanascimento = (this.dataGridView1.
Rows[e.RowIndex] .Cells[2].Value == null ?
DateTime.Today :
Convert.ToDateTime(this.dataGridView1 .Rows
[e.RowIndex] .Cells[2].Value.ToString()));

double _valorestimado =
(this.dataGridViewl.Rows[e.RowIndex] .
Cells[3].Value == null ? 0.0f
Convert.ToDouble(this.dataGridView1 .Rows
[e.RowIndex] .Cells[3].Value.ToString()));

int _id_clube = (this.dataGridView1.Rows
[e.RowIndex].Cells[4].Value == null ? 1
Convert.ToInt32(this.dataGridViewl .Rows
[e.RowIndex].Cells[4].Value.ToString()));

MySqglParameter[] _sqlParams =
new MySqlParameter[] {
new MySqglParameter("@nome", _nome),
new MySqglParameter

("@datanascimento", _datanascimento),
MySqglParameter("@valorestimado",

_valorestimado),

MySqlParameter("@id_clube", _id_clube)

new

new

be

if (dbQuery.set("INSERT INTO jogadores (nome,
data_nascimento, valor_estimado, id_clube) " +
"VALUES (@nome, @datanascimento,
@valorestimado, @id_clube)", _sqlParams) > Q) {

// E necessario actualizar os indices do
//dicionario
int _lastid = Convert.ToInt32(dbQuery.get
("SELECT id FROM jogadores ORDER BY id DESC LIMIT
1").Tables[@] .Rows [@] . ItemArray [@] .ToString());

_dicJogadores.Add(e.RowIndex, _lastid);

}

O leitor decerto notara que nesta insergdo néo esta incutida a
coluna foto, por razdes estruturais. A insergdo da foto sera
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possivel apds a conclusdo da inser¢do dos dados na base
de dados.

Actualizar dados

O trecho de cédigo de actualizagéo de dados é praticamente
idéntico ao da inser¢do de dados, pelo que o leitor ndo nota-
ré4 grande diferenga. E apenas estabelecida uma condigéo
para prevenir enganos.

Portanto, no evento CellEndEdit (que ocorre apos se clicar
fora da célula), temos o seguinte cddigo:

if (e.RowIndex != _userAddedRowIndex)

{

/* E necessario verificar se n3o se trata de uma
adicdo de linha x/

string _nome = (string.IsNullOrEmpty
(this.dataGridView1 .Rows[e.RowIndex] .
Cells[1].Value.ToString()) ? "undefined" :
this.dataGridView1 .Rows[e.RowIndex] .
Cells[1].Value.ToString());

DateTime _datanascimento =
(this.dataGridView1 .Rows[e.RowIndex] .
Cells[2].Value == null ? DateTime.Today :
Convert.ToDateTime(this.dataGridViewl .Rows
[e.RowIndex].Cells[2].Value.ToString()));

double _valorestimado = (this.dataGridViewi.

Rows[e.RowIndex] .Cells[3].Value == null ? Q.0f
Convert.ToDouble(this.dataGridView1 .Rows
[e.RowIndex].Cells[3].Value.ToString()));

int _id_clube = (this.dataGridView1 .Rows
[e.RowIndex].Cells[4].Value == null ? 1 :
Convert.ToInt32(this.dataGridViewl .Rows
[e.RowIndex].Cells[4].Value.ToString()));

MySqlParameter[] _sqlParams =
new MySqlParameter[] {
new MySqlParameter("@nome", _nome),

new MySqglParameter
("@datanascimento", _datanascimento),

new MySqlParameter("@valorestimado",
_valorestimado), new MySqlParameter
("@id_clube", _id_clube),

new MySqlParameter("@id", _dicJogadores
[e.RowIndex])

be

dbQuery.set("UPDATE jogadores SET nome =
@nome, data_nascimento = @datanascimento,
valor_estimado = @valorestimado, id_clube =
@id_clube " + "WHERE id = @id", _sqlParams);

Nao é novamente atribuido nenhum valor para a foto pois
esta ndo foi selecionada em nenhuma parte. Sera entdo na
criagcdo de um ContextMenuStrip que iremos providenciar a
eliminagéo de dados bem como a adi¢ao/alteragédo da foto.



A PROGRAMAR

Jogadores

Nome Data Nascimento Vialor Estimado (£)
Ll
m Crigtiano Ronaldo 15-02-1985 00:00:00 150.000.000,00 Real Madrid
Y L
FC FORTO |:
¥ Eiminarlinha
|& Alterar Foto v

16-07-1989 00:00:00 100.000.000,00 Real Madrid

25-07-1986 00:00:00 25.000.000,00
20-05-1981 00:00:00 10.000.000,00 Real Madrid

24-06-1987 00:00:00 200.000.000,00 Barcelona

<]

QE
S| -

il

Eliminagao dados

Para que tudo funcione na perfei¢do, vamos precisar de criar
dois métodos de click (Eliminar linha e Alterar foto) e utilizar o

evento MouseDown que a DataGridView nos fornece para criar

o ContextMenusStrip.

No evento MouseDown é colocado o seguinte codigo:

if (e.Button ==
System.Windows.Forms.MouseButtons.Right) {
var _hit = this.dataGridViewl.HitTest
(e.X, e.Y);

this.dataGridViewl.ClearSelection();
this.dataGridViewl.Rows

[_hit.RowIndex] .Selected = true;
this.dataGridViewl.ContextMenuStrip =
null; // Limpa os ContextMenuStrip existentes

/% O 'ContextMenuStrip' s6 deve ser mostrado
nas linhas existentes x/
if (this.dataGridView1.Rows
[_hit.RowIndex].IsNewRow == false) {
ContextMenuStrip _menu =
new ContextMenuStrip();

ToolStripMenultem _eliminarLinha = new
ToolStripMenultem("Eliminar linha", Image.FromFile
(Application.StartupPath + "/imagens/delete.png"));

ToolStripMenultem _alterarFoto = new
ToolStripMenultem("Alterar Foto", Image.FromFile
(Application.StartupPath + "/imagens/

pick_image.gif"));

_menu. Items.AddRange(new ToolStripItem|]
{ _eliminarLinha, _alterarFoto });

this.dataGridViewl.ContextMenuStrip = _menu;
/% E enviado por parametro o indice da

linha actual */
_eliminarLinha.Click += delegate
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(object _sender, EventArgs _e) {
eliminarLinha_click(sender, e, _hit.RowIndex); };
_alterarFoto.Click += delegate(object
_sender, EventArgs _e) { alterarFoto_click(sender,
e, _hit.RowIndex); };

P

O cddigo acima representa a criagao do controlo ContextMe-
nuStrip apenas quando o bot&o direito do rato for pressiona-
do. Verifica se ndo se trata de uma nova linha, pois caso se
trate ndo faz sentido mostrar este controlo e por fim cria dois
métodos capazes de tratar da informagédo da forma que de-
sejarmos.

private void eliminarLinha_click(object sender,
EventArgs e, int index)

int id = _dicJogadores[index];

MySqlParameter[] _sqglParams =
new MySqlParameter[] {
new MySqglParameter("@id", _dicJogadores
[index])
};

if (dbQuery.set("DELETE FROM jogadores WHERE
id = @id", _sqlParams) > 0) {
this.dataGridView1 .Rows.RemoveAt(index);
_dicJogadores.Remove(index);

Sempre que elimina uma linha da base de dados € necessa-
rio também eliminar essa mesma linha do dicionario de joga-
dores de forma a manter ambas as estruturas de dados cor-
rectas.

private void alterarFoto_click(object sender, Even-

tArgs e, int index) {
var _opf = new OpenFileDialog(){

AddExtension = false,

Multiselect = false,

Filter = "Image files (*.jpg, *.jpeg,

x.gif, x.png) | *.jpg; *.jpeg; *.gif; *.png",

Title = "Escolha a imagem"

};

if (_opf.ShowDialog() ==
System.Windows.Forms.DialogResult.OK) {

int id = _dicJogadores[index];

MySqlParameter[] _sqlParams =
new MySqlParameter[] {
new MySqglParameter("@id", _dicJogadores
[index]), new MySglParameter("@foto", id +
"/" + _opf.SafeFileName.ToString())
/% O caminho correcto a inserir na base
de dados: id/nome_ficheiro.extensdo x/

¥

if (dbQuery.set("UPDATE jogadores SET foto
= @foto WHERE id = @id", _sqglParams) > Q)
{
string _path =
Application.StartupPath + "/imagens/jogadores/"
+ id + "/";
System.IO.Directory.CreateDirectory
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(_path);
// Caso ndo exista, irad criar a pasta

/* Copia o ficheiro seleccionado

para a pasta do jogador x/

System.I10.File.Copy(_opf.FileName,
_path + _opf.SafeFileName, true);
this.dataGridViewl.Rows[index].Cell[Q].
Value = new Bitmap(imageResize
(new Bitmap(_path + _opf.SafeFileName),
new Size(64, 64)));

}

Por fim, ndo se permite a selecgéo de ficheiros que ndo preen-
cham os requisitos do filtro; actualiza-se a informag&o na base
de dados; envia-se a foto selecionada para a pasta do jogador;
actualiza-se a célula da foto da DataGridView.

Conclusao

Neste artigo construimos uma estrutura vantajosa em termos
de utilizagdo de classes, seguindo um modelo mais orientado a
objectos. Definimos também um modelo bastante reduzido em
termos de cddigo, mantendo mesmo assim o melhor da segu-
ranga e rapidez.

Links de referéncia

. MySQL Connector - http://tinyurl.com/2r3t2a

o MySQL Referéncia - http://tinyurl.com/lcdgoao

B;} AHIN

Escrito por Fabio Pinho

Estrutura Base Dados - http://pastebin.com/[PFEXtXhE

Download do projecto - http://tinyurl.com/k2cegr7

A primeira classe
(dbconfig) ira tratar da
configuracdo do aces-
so a base de dados. A
segunda classe
(dbhandler) ira permitir
a realizacao de

queries / operacoes
CRUD.

Programador entusiasta nas mais diversas linguagens, sendo PHP, .NET e Java (Android) as suas preferéncias.

site pessoal: http://stuffpinho.com
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C#: - NOVAS FUNCIONALIDADES DO C# 6.0 - ANTEVISAO DE ABRIL DE 2014

Introdugao

No passado evento //build/, a Microsoft disponibilizou uma
verséo de antevisédo da versdo 6.0 da linguagem de progra-
macéao C#.

Trata-se de uma verséao preliminar, pelo que algumas funcio-
nalidades poderao sofre alteracdes, ndo fazer parte da ver-
séao final ou novas funcionalidades poder&o ainda ser adicio-
nadas.

Esta nova verséo da linguagem inaugura também uma nova
postura da Microsoft no que diz respeito ao codigo aberto e
participacdo da comunidade.

De facto, em direto numa sessdo de abertura (keynote do
segundo dia, aproximadamente a 01:15:50), Anders Hejls-
berg publicou no CodePlex cédigo fonte da plataforma de
compiladores e os compiladores de C# e Visual Basic — pro-

jeto Roslyn.
Além do cadigo fonte, foram publicadas as notas das reuni-

Oes de desenho, onde se pode consultar o racional por de-
tras de cada nova funcionalidade.

Estado Da Implementagdo Das Funcionalidades

O estado atualizado da implementagdo das funcionalidades
de ambas as linguagens pode ser consultado aqui.

Funcionalidades Implementadas

Comecemos por percorrer, sem qualquer ordem especial, as
funcionalidades ja implementadas e disponibilizadas na ver-
sdo de antevisdo anteriormente referida.

Inicializacdo De Auto-Propriedades

Passa a ser possivel adicionar inicializadores a autol[Ipropri-
edades (auto-property) da mesma forma que se pode adicio-
nar a campos (field):

public class Cliente

public string Nome { get; set; } = "José";
public string Apelido { get; set; } =
"Silva";

O inicializador inicializa diretamente o campo que da suporte
a propriedade. Por essa razdo passa a fazer sentido existi-
rem auto-propriedades sem assessores de escrita (setter):

public class Cliente

public string Nome { get; } = "José";
public string Apelido { get; } = "Silva";

Auto-propriedades apenas de leitura s6 sdo permitidas se
existir um inicializador. Caso contrario nunca poderiam con-
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ter qualquer valor para além do valor por omissdo do seu
tipo.

Tal como acontece com os inicializadores dos campos, os
inicializadores de auto-propriedades ndo podem referenciar
this — afinal sdo executados antes do objeto estar devida-
mente inicializado. Isto faria com que ndo houvesse muitas
escolhas interessantes para inicializar as auto-propriedades.
Especialmente as auto-propriedades apenas de leitura pare-
ceriam inuteis se ndo pudessem, de alguma forma, ser inicia-
lizadas a partir de valores passados no construtor do objeto.
No entanto, os construtores primarios veem mudar isto.

Construtores Primarios

Os construtores primarios (primary constructors) permitem
que os parametros do construtor sejam declarados direta-
mente na classe (class) ou estrutura (struct) sem a necessi-
dade da declaragéo explicita do construtor no corpo da de-
claragao do tipo. Estes parametros estao disponiveis como
nomes simples sendo o seu dmbito (scope) toda a declara-
¢ao do tipo.

Nota: O desenho desta funcionalidade foi alterado e segue-
se a descrigdo do novo desenho. No entanto, ndo foi possi-
vel ter estas alteragdes na versdo de antevisdo, pelo que,
poderdo ser encontradas situagdes que correspondem a
semantica anterior: os parametros sdo capturados implicita-
mente e ndo existe sintaxe para a captura explicita.

Parametros Em Classes E Estruturas

Aqui esta um exemplo de uma classe com um construtor
primario:

public class Cliente(string nome, string apelido)

public string Nome { get; } = nome;

public string Apelido { get; } = apelido;
}
Obter o mesmo efeito sem construtores primarios teria re-
querido campos privados para guardar os valores de nome e
apelido, um construtor explicito para os inicializar e um corpo
de leitura para Nome e Apelido para os expor:
public class Cliente

private string nome;

private string apelido;

public Cliente(string nome, string apelido)

this.nome = nome;
this.apelido = apelido;

public string First { get { return nome; } }
public string Last { get { return apelido; } }

No extrato de cédigo anterior foram evidenciados os pedagos
que se tornam desnecessarios com a introdugéo dos cons-
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trutores primarios e auto-propriedades apenas de leitura
inicializadas.

O objetivo desta funcionalidade é expressar os tipos de for-
ma mais concisa. Note-se, no entanto, que também remove
uma diferenga importante na linguagem entre tipos mutaveis
e tipos imutaveis: as auto-propriedades eram uma forma
abreviada apenas disponivel se se estivesse na disposicéo
de tornar a classe mutavel e, por isso, a tentagdo para o
fazer por omissdo era enorme. Agora, com auto-
propriedades apenas de leitura, mutavel e imutavel passam
a estar em pé de igualdade.

De momento ndo existe uma forma de explicitar um corpo
para o construtor primario. O comité ndo conseguiu chegar a
uma boa sintaxe e pensa que ndo sera muito importante
porque a maioria dos corpos de construtores sao constitui-
dos apenas por inicializagdes. No entanto, muitos sdo os que
se tém manifestado em favor da sua existéncia. Qual a tua
opinido?

Parametros Campo

Nota: Os campos parametro (field parameters) néo funcio-
nam na corrente versao de antevisao.

Por omisséo, os parametros de um construtor primario exis-
tem apenas em tempo de inicializagdo. Membros como as
propriedades e métodos ndo se podem a eles referir porque,
quando sdo chamados, o objeto ja foi construido e o para-
metro desapareceu.

Foi considerado (e experimentado) deixar os parametros
serem implicitamente “capturados” em campos privados ge-
rados pelo compilador se fossem usados depois da constru-
¢ado, mas isso levava a cddigo supérfluo e sujeito a erros
onde muitas vezes os parametros eram inadvertidamente
capturados em campos.

Claro que se podem declarar campos privados e inicializa-los
com um parametro:

public class Cliente(
string nome,
string apelido,
DateTime aniverséario)

{
public string Nome { get; } = nome;
public string Apelido { get; } = apelido;
private DateTime _aniversario = aniversario;
}

Infelizmente o campo privado ndo poderia usar o0 mesmo
nome do parametro e necessita de um nome alternativo, por
exemplo prefixa-lo com uma barra inferior.

Para evitar isto, existe uma sintaxe para capturar explicita-
mente em campos os parametros dos construtores primarios

public class Cliente(
string nome,
string apelido,
private DateTime aniverséario)
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public string Nome { get; } = nome;

: public string Apelido { get; } = apelido;

Quando se usa o modificador de acessibilidade (o mais pro-

vavel é ser private) num construtor primario isso significa a

existéncia de um pardmetro e um campo com 0 mesmo no-

me e a inicializagdo do campo com o parametro. Desta for-

ma, vai ser possivel referir-se a esse campo em métodos e

propriedades apos a inicializagao:

public int Idade { get { return Calcularldade
(aniversario); } }

Construtores Explicitos

Uma declaragao de classe com construtor primario continua
a poder definir outros construtores. No entanto, para assegu-
rar que os argumentos sdo mesmo passados ao construtor
primario, todos os construtores devem chamar um inicializa-
dor this(...):

public Ponto()
: this(@, @) // chama o construtor primario
{

}

Construtores explicitos podem chamar-se entre si, mas dire-
ta ou indiretamente terdo de chamar o construtor primario no
final porque é o Unico construtor que pode chamar o iniciali-
zador base(...).

No caso de estruturas (struct) com construtores primarios, os
construtores explicitos ndo podem chamar o construtor por
omissao (sem parametros): tém de chamar direta ou indireta-
mente o construtor primario.

Incializador Base

O construtor primario chama sempre, implicita ou explicita-
mente, o inicializador base. Se nao for especificado um inici-
alizador base, como com todos os construtores, sera chama-
do o construtor base sem parametros.

A forma de explicitamente chamar o inicializador base é pas-
sando uma lista de argumentos na especificagdo da classe
base:

class BufferFullException()
Exception("Buffer full")
{

}

Tipos Parciais

Se um tipo for declarado em multiplas partes, apenas uma
das partes pode declarar parametros de construtor primario e
apenas essa parte pode declarar argumentos na especifica-
¢ao da classe base.

Using Static

Nota: a implementagcédo corrente desta funcionalidade nao
reflete o desenho atual. Mais detalhes abaixo.



Esta funcionalidade permite especificar um tipo numa clausu-
la using, tornando todos os membros estaticos acessiveis
desse tipo sem qualificagdo no cédigo subsequente:

using System.Console;
using System.Math;
class Program

{

static void Main()
WriteLine(Sqrt(3 * 3 + 4 % 4));
}

Esta funcionalidade tem a capacidade de tornar o cddigo
mais curto. Existe alguma preocupagéo de que possa causar
alguma confusdo no namespace e causar ambiguidades,
especialmente em classes que ndo foram desenhadas para
serem “abertas” desta forma. Com quantos métodos Create
(...) pode uma pessoa lidar se ficar confusa com o que esta
a criar?

Métodos De Estensao

Os métodos de extens&o sdo métodos estaticos. Isto levanta
a questdo de como uma diretiva using static os vai expor.
Como um método de topo no escopo? Como um método de
extensdo? Ambos? Vejamos um exemplo:

using System.Linqg.Enumerable; // Apenas o tipo, e
//ndo todo o namespace

class Program

{
static void Main()
var range = Range (5, 17);// (1)
var odd = Where
(range, i => i %2 ==1); // (2)
var even = range.Where
(i=1i%2==0); // (8)
}
}

Range € um normal método estatico, portanto a chamada
marcada com (1) pode e deve ser permitida. A implementa-
¢ao atual ndo faz nada de especial com métodos de exten-
sdo, portanto permite a chamada a Where como método
estatico em (2), mas ndo como método de extensao em (3).

Isto ndo é o que é pretendido. Permitir (3) satisfaria o longo
pedido para tornar disponiveis métodos de extensdo mais
seletivamente pelo tipo em que estdo definidos e ndo apenas
pelo namespace. Por outro lado, os métodos de extenséo
raramente foram desenhados para serem usados como mé-
todos estaticos (é apenas um situagdo de recurso para os
raros casos em que existem ambiguidades) e ndo ha interes-
se em venham a causar confusdo no namespace de topo.
Por isso, numa futura versao, (2) nao sera permitido.

Expressoes De Declaragao

As expressdes de declaragdo permitem declarar variaveis
locais no meio de expressdes, com ou sem inicializagao.
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Aqui estéo alguns exemplos:

if (int.TryParse(s, out int i)) { .. }
GetCoordinates(out var x, out var y);
Console.WritelLine("Result: {Q}",
(int x = GetValue()) * x);

if ((string s = o as string) != null) { .. s .. }
Isto & particularmente Util para parametros de saida (out),
onde deixa de ser necessario declaraljlos previamente, nu-
ma linha separada. Isto é agradavel na maioria dos casos,
mas em cenarios onde apenas expressdes sdo permitidas,
necessario para a utilizagdo de parametros de saida. Em
clausulas de consulta, por exemplo:

from s in strings
select int.TryParse(s, out int i) ? i

=l ;
Intuitivamente, o escopo das variaveis declaradas numa ex-
pressdo estendellse para o bloco exterior mais proximo,
instrugcdo estruturada (como if ou while) ou instru¢gdes embe-
bidas (como o corpo de um if ou while). Também corpos de
expressdes lambda, clausulas de consulta e inicializadores
de campos e propriedades atuam como limites de escopo.

Na maioria dos casos, as expressdes de declaragdo permi-
tem var apenas se existir um inicializador de que se possa
inferir o tipo, tal como nas instru¢des de declaragdo. No en-
tanto, se a declaragdo da expressédo é passado num para-
metro de saida (out), sera tentada a resolugdo de sobrecar-
gas (overlaod resolution) sem o tipo desse argumento e infe-
rido o tipo a partir do método selecionado:

void GetCoordinates(out int x, out int y) { .. }
GetCoordinates(out var x, out var y); // inferido
//int

As expressbes de declaracdo podem requerer alguma habi-
tuacdo e pode ser sujeitas a abusos em novos e interessan-
tes modos. Experimentem e digam o que pensam.

Filtros De Excegoes

Os filtros de excecgdes ja existiam no Visual Basic e no F# e
agora existem também no C#. Este é o aspeto que terao:

try

{ .}
catch (Exception e) if (myfilter(e))
{

Se a expresséo entre paréntesis avaliar para verdadeiro, o
bloco catch é executado, caso contrario a excegao continua
0 seu caminho.

Os filtros de exceg¢des sao preferiveis a apanhar e relangar
porque deixam o stack inalterado. Se a excegao levar poste-
riormente a que haja um dump do stack, pode-se ver de on-
de foi originalmente langcada em vez de de onde foi relanca-
da.



Literais Binarios E Separadores De Digitos

Nota: Na atual versdo de antevisdo, esta funcionalidade esta
disponivel apenas para Visual Basic.

Pretende-se permitir literais binarios em C#. Ja n&o vai ser
necessario pertencer-se a irmandade secreta do Hex para
especificar vetores de bits ou valores do tipo flag!

var bits = 0b00101110;

Para literais longos (e estes novos literais binarios podem
facilmente ser muito longos) a possibilidade de especificar
digitos em grupos pode ser muito util. O C# permitira o uso
da barra inferior em literais para separar grupos de digitos:

var bits = 0b0010_1110;

var hex = 0x00_2E;

var dec = 1_234_567_890;

Podem se usar quantos se quiser e onde se quiser, exceto
no inicio.

Membros Indexados E Inicializadores De Elementos

Os inicializadores de objetos e colegbes podem ser muito
uteis para inicializar campos e propriedades de objetos de
forma declarativa ou para dar a uma cole¢gao um conjunto
inicial de elementos. A inicializagdo de dicionarios néo é tao
elegante. Nesta versdo é adicionada uma nova sintaxe aos
inicializadores de objetos que permite atribuir valores direta-
mente a chaves através de qualquer indexador que o novo
objeto possua:

var numbers = new Dictionary<int, string»

= "sete",
= "nove",
] = "treze"

No caso de as chaves serem strings, algumas vezes quere-
se pensar nelas quase como sendo um tipo fraco de mem-
bros do objeto. Este é o caso, por exemplo, quando se tem
dados semiestruturados em formatos de comunicagdo como
JSON, que é como se fosse um objeto mas n&o é fortemente
tipado em C#. E adicionada nesta versdo uma sintaxe para
“membros indexados”, que permitem fazer de conta que uma
chave literal string € como se fosse um membro:

var customer = new JsonData

$first = "Anders", // =>
last = "Hejlsberg" // =>

["first"] = "Anders"
["last"] = "Hejlsberg"
séring first = customer.$first;

// => customer["first"]

Os membros indexados s&o identificados com o simbolo $ e
podem ser usados em inicializadores de objetos e acesso a
membros. Sdo simplesmente traduzidos para a forma inferior
que é indexar com literais do tipo string podendo, portanto,
ser utilizados onde quer que o objeto rector tenha um inde-
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xador que receba uma unica chave do tipo string. No entan-
to, dada a fraca rececdo pela comunidade desta funcionali-
dade, foi decidida a sua remocéao na verséo final.

Await Em Blocos Catch E Finally

No C# 5.0 a palavra-chave await nao era permitida em blo-
cos catch e finally porque se pensava nado ser possivel a
sua implementagao. Finalmente descobriullse como poderia
ser implementado.

Isto era uma limitagdo significativa e obrigava a codigo nada
bonito para dar a volta e compensar esta falta. Tal ja ndo é
mais necessario:

Resource res = null;
try

// Podia-se fazer isto.
res = await res.OpenAsync(..);
catch (ResourceException e)

// Agora pode-se fazer isto
await res.LogAsync(res, e);

finally
// e isto
if (res != null) await res.CloseAsync();

A implementacéo é algo complicada, mas ndo temos de nos
preocupar com isso. E essa a razdo de ter async na lingua-
gem.

Métodos De Extensao Add Em Inicializadores De Cole-
coes

Quando inicialmente se implementaram os inicializadores de
colegdes no C#, os métodos Add que sdo chamados nao
podiam ser métodos de extensdo. No Visual Basic isto foi
uma possibilidade desde o inicio e o C# parece ter sido es-
quecido. Isto foi resolvido: o codigo gerado para um iniciali-
zador de colegao podera usar um método de extensdo cha-
mado Add. Ndo é uma grande funcionalidade, mas é dutil e,
afinal, a sua implementagdo no novo compilador consistiu
em remover a validagao que a impedia.

Funcionalidades Nao Implementadas

Algumas funcionalidades ndo foram ainda implementadas
mas estdo ja planeadas ou em consideragdo para versao
final do C# 6.0. Sendo assim, algumas funcionalidades pode-
rdo ainda sofrer alteragdes ou ser retiradas em fungédo do
feedback da comunidade.

Declaragido De Corpo De Membros Por Expressao

Esta funcionalidade planeada consiste na declaragédo de
propriedades apenas de leitura e métodos através de uma
simples expresséao:

public class Point(int x, int y)

{ public int X => x;
public int Y => y;
public double Dist => Math.Sqrt(x* x + y* y);

public Point Move(int dx, int dy) => new

Point(x + dx, y + dy);



Inicializadores De Eventos

Esta funcionalidade planeada vai permitir a inicializagdo de
eventos nos inicializadores de objetos:

var botdo = new Button
{
Click += (source, e) =>
¥
Operador ;

Esta funcionalidade ainda em consideragdo permitiria que
uma sequéncia de instrugbes seja combinada de forma a
formar uma uUnica instrucao légica:

(var x = Foo(); Write(x); x*x)

Params IEnumerable

Esta funcionalidade planeada vai permitir a utilizagédo, para
além de arrays, de enumeradores em conjugagdo com o
modificador params:

int Avg(params IEnumerable<int> numbers) { .. }

Interpolagao De Strings

Esta funcionalidade ainda em consideragéo permitiria a utili-
zagao de identificadores na construgéo de strings:

"\{p.First} \{p.Last} is \{p.Age} vyears old."

Trata-se de uma funcionalidade que tem gerado alguma dis-
cussao que pode ser seguida aqui.

Operador NameOf

Esta funcionalidade ainda em consideragao permitiria a ob-
tengdo do nome de um membro de um tipo a semelhancga de
tipeof:

string s = nameof(Console.Write);

Propagacao De Null

Esta funcionalidade planeada vai permitir escrever codigo
mais conciso quando esta em causa um acesso encadeado
em que podem ocorrer valores null.

No caso mais simples, ira permitir quando agora se escreve:

var temp = GetCustomer();
string name = (temp null) ? null

: temp.name;

passar a escrever:

var temp = GetCustomer()?.name;

Mas como é que este novo operador (?.) se vai comportar
em sequéncias? Existem duas hipoteses: ou é associativo a
esquerda ou é associativo a direita.
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Associatividade A Esquerda

Esta opgéao significaria que sequéncias do tipo a?.b?.c seri-
am equivalentes a ((a?.b)?.c). Uma consequéncia desta
abordagem é que, uma vez usado o operador de propaga-
¢ao de null (?.), teria de ser usado em todas 0s acessos pos-
teriores na sequéncia porque o valor sobre o qual se estaria
a aceder ao membro seguinte poderia ser nulo (null).

Associatividade A Direita

Esta opgéao significaria que sequéncias do tipo a?.b?.c seri-
am equivalentes a (a?(.b?.c)). Uma consequéncia desta
abordagem é que o operador de propagacao de null (?.) po-
de ser usado em combinagdo com o operador . em qualquer
combinagédo. Cédigo como o seguinte seria valido:

int? 1 = cliente?.Nome.Length;

Discussao E Opgao Escolhida
Apos longa discussao publica, optou-se pela associatividade

a direita por ser a que a maioria dos intervenientes achou
mais “natural” e util.

(...)a Microsoft
disponibilizou uma ver-
sao de antevisao da
versao 6.0 da lingua-
gem de programacao
C# (...) inaugura tam-
bém uma nova postura
da Microsoft no que diz
respeito ao cadigo
aberto (...)

Private Protected

A combinagéo dos modificadores de acessibilidade protected
e internal em C# corresponde ao modificador de acesso Fa-
millyOrAssembly da CLR. A aplicacdo deste modificador
significa que este membro ou tipo apenas é acessivel por
tipos que estejam na mesma assembly do tipo declarante ou
sejam derivados deste.


https://roslyn.codeplex.com/discussions/540869
https://roslyn.codeplex.com/discussions/540883

Uma vez que a CLR também tem um modificador de acesso
FamillyAndAssembly que faz com que o membro seja aces-
sivel apenas por tipos que estejam na mesma assembly do
tipo declarante and sejam derivados deste.

A proposta inicial foi a utilizagdo combinada dos modificado-
res private e protected, mas n&o foi bem recebida pela comu-
nidade. Apds longa discusséo publica, ainda ndo ha, a data
da escrita deste artigo, uma decisao definitiva. Foi criado um
inquérito para escolher a opgao mais consensual, mas pode-
ra ja ndo estar disponivel na altura que este artigo for publi-
cado.

Conclusao

Esta versdo nao introduz funcionalidades fraturantes como
foi o caso do LINQ ou async-await porque os esforgos da
equipa tém estado na nova plataforma de compiladores. Mas
mesmo assim foram introduzidas algumas funcionalidades
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VISUAL (NOT) BASIC

METODOS DE EXTENSAO - 0 QUE PRECISO, COMO QUERO

O que preciso, como quero...
mais.

mais ou menos. Mais para

Comecemos por o basico: o que sdo métodos de extensao?

Em poucas palavras, métodos de extensdo sdo uma forma
de injetar funcionalidades escritas por “nés”, personalizadas,
diretamente em tipos que tomamos como “fechados”, quer
sejam os escritos por a Microsoft ou os escritos por o vizinho
de cima.

Quando escrevo “injetar funcionalidades” estou-me a referir a
métodos implementados por nés que para o Visual Studio
fazem parte de determinada classe, e que podem ser cha-
mados a partir de uma instancia.

Isto significa que podemos até acrescentar métodos direta-
mente na classe String ou Integer? Bom, sim!

Note-se que os métodos de extensao nao se tratam de mate-
rial novo! Foram implementados na versdo 9 do VB (incluida
no Visual Studio 2008).

Sao no entanto, (e por razdes que desconhego) pouco co-
nhecidos, se bem que tenha a certeza de que ja tenham
usado extensdes centenas de vezes sem darem por isso.

Basta continuar a ler, ndo s6 para saber onde tem usado
extensdes e como é que as pode identificar, mas também
para aprender (naturalmente) como as escrever. E facil. Pro-
meto.

A esta altura é pertinente, com certeza: “como?”

Como devem calcular, ndo estamos na verdade a escrever o
método diretamente na classe alvo.
O método é descrito e implementado em um médulo e tem
de estar devidamente assinalado como extens&o. Por exem-

plo:

<Extension()>»

Public Sub FazerNada(Str As String)
'fago o que prometo!

End Sub

E um método de extenséo da classe String.

A classe Extension fornecida como atributo do método per-
tence a classe CompilerServices em Sys-
tem.Runtime.CompilerServices. O mddulo que usarem para
descrever as extensdes devera importar este namespace
para facilitar o uso do atributo.

O tipo que o método pretende estender é definido por o tipo
do primeiro parametro, o que obriga a que um método de
extensdao tenha, no minimo, um parametro. Se existirem
mais parametros, ja irdo fazer parte da assinatura do méto-
do.

Estamos a falar,

portanto, de magia do compilador!
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O Visual Basic fica a saber que tem de invocar o método
como sendo um método auxiliar comum, mas leva automati-
camente a referéncia a instancia que originou a invocagéo
no primeiro parametro.

Eu tenho o meu médulo de métodos auxiliares. Vou usar
extensoes para qué?

Os métodos de extensdo sado, no fundo, uma encarnagao
dos vossos métodos auxiliares... mas no devido contexto.

S6 para estarmos a pensar na mesma situagéo, quando es-
crevo métodos auxiliares estou a pensar naqueles pequenos
métodos que ajudam a desempenhar um ou varios processa-
mentos sobre um tipo, como por exemplo, validar uma
String, formatar uma String, verificar se um namero € impar,
remover duplicados de um array, contar o niumero de pala-
vras de uma String, e por ai adiante.

Vou utilizar, a titulo de exemplo, um método auxiliar que co-
loca um ponto final em uma frase (String) e uma letra
“grande” no inicio, por exemplo: “gostava de escrever me-
Ihor” passa para “Gostava de escrever melhor.”

Public Sub Pontuar(ByRef Frase As String)
Frase =
Frase(0).ToString.ToUpperInvariant &
Frase.Substring(1)
For Each final As String In {".", v
If Frase.EndsWith(final) Then Exit Sub
Next
Frase &=
End Sub

Traduzindo este método auxiliar para extensao, ficaria:

<Extension()>
Public Sub Pontuar(ByRef Frase As String)
Frase =
Frase(0).ToString.ToUpperInvariant &
Frase.Substring(1)
For Each final As String In {" mony
If Frase. EndsW1th(f1na1) ‘Then Exit Sub
Next
Frase &=
End Sub

Nao precisam de procurar diferengas. Eu digo-vos o que
mudou: nada. A grande maioria dos métodos auxiliares po-
dem ser traduzidos apenas colocando o atributo que o trans-
forma em extenséo.
Neste caso, a Unica diferenga nem sequer esta relacionada
com a implementacdo em si, trata-se apenas do atributo do
método.

Onde é que esta entdo a grande diferenga? Existem duas
grandes diferengas, mas néo estdo na forma como se des-
creve ou implementa o método. Estdo na forma como o mé-
todo é invocado e descoberto.

A primeira grande vantagem de utilizar extensées, em detri-
mento de métodos auxiliares, é o facto de estas se encontra-
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rem perfeitamente integradas com o Intellisense (as caixas
de sugestao de contexto), no contexto do tipo que estdo a
estender:

Dim frase As String = "revista programa
frase.p
@ Padleft
Sub @ PadRight
@ m <Extension> Public Sub Pontuar()
ule Common  All

Sendo frase do tipo String, as sugestdes dos membros vao
incluir no separador “All” as nossas extensdes desse tipo.
Se néo fosse extensdo, o método teria de ser chamado de
forma arbitraria, ou seja, eu teria de me lembrar que existia
um método chamado Pontuar:

Dim frase As String = "revista programar"

frase.Pontuar() 'recorrendo a extencao
Pontuar(frase) 'recorrendo a extengao

A segunda grande diferenga/vantagem passa também por
aqui: ndo é necessario fornecer a referéncia a trabalhar, ex-
plicitamente. O Visual Basic sabe que a referéncia a traba-
Ihar € a mesma que provocou a invocagao. Isto possibilita
invocagoées em cadeia. Neste caso ndo é evidente, porque
uma segunda chamada ao método Pontuar na mesma refe-
réncia nao vai alterar nada, e também nao é possivel, dado
que o método Pontuar ndo produz valor, mas a titulo de
exemplo vamos assumir que o método Pontuar € uma Func-
tion que devolve uma String que representa a frase pontua-
da.

Na abordagem sem extensdes, aplicar o método duas vezes
seria da seguinte forma:

frase = Pontuar(Pontuar(frase))

O resultado da invocagéo interior era utilizado como alvo de
trabalho na invocacgao exterior.
Com extenséo, a sintaxe torna-se muito mais natural, e esta
acompanhada por o Intellisense:

frase = frase.Pontuar.Pontuar()

Frase € uma String que é processada com a primeira exten-
sdo e produz uma String que é processada com a extensao
que Ihe sucede.

Existe uma inegavel vantagem em utilizar extensdes em tudo
0 que toca, ndo sé a organizagao e legibilidade do cdédigo,
mas também ao vosso indice de produtividade. Enfim, todas
as vantagens que se podem ter com a utilizagao do Intelli-
sense, aplicadas a um pedago de cddigo escrito para traba-
Ihar tipos que ndo controlamos diretamente. E quem diz mé-
todos auxiliares diz qualquer tipo de método. Manda a ne-
cessidade e criatividade.

Alguns exemplos de extensodes

E possivel estender classes, estruturas, interfaces e delega-
tes.
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Para demonstrar varios tipos de assinaturas e extensées,
deixo-vos com alguns exemplos.
De notar que sdo sugestdes de implementagéo, ndo garanto
que sejam as formas mais eficazes de desempenhar a fun-
¢ao.

Posso comecgar por reescrever a extensdo Pontuar para que
produza um valor, que é como deve ser implementada:

<Extension()>
Public Function Pontuar(ByRef Frase As String)
As String
Frase =
Frase(0).ToString.ToUpperInvariant &
Frase.Substring(1)
For Each final As String In {".", , "7}
If Frase.EndsWith(final) Then Return
Frase
Next
Return Frase & ".
End Function

Invocagao: MinhaFrase.Pontuar()

O unico parametro indica a classe que vai estender, a String.
Sem parametros adicionais.

Um outro exemplo de extensao, desta vez uma extenséo do
Integer que indica se determinada instancia representa um
numero impar ou nio:

<Extension()>»
Public Function NumerolImpar(ByVal num As Integer)
As Boolean
If num Mod 2 = © Then Return False Else
Return True
End Function

Invocagao: MeuNumero.Numerolmpar()

As extensdes também nao precisam forgosamente de traba-
Ihar a instancia. Podem simplesmente fazer qualquer outra
coisa com ela. Segue um exemplo que estende qualquer
classe e que escreve para debug a sua representacdo em
String:

<Extension()>
Public Sub [Debug](valor As Object)

Dim momento As DateTime = Now()

Dim output As New System.Text.StringBuilder("[")
output . Append(momento. ToShortDateString)
output.Append("][")
output.Append(momento. ToShortTimeString)
output.Append("] Dump de variavel: "
output.Append(valor.ToString)
System.Diagnostics.Debug.WritelLine

(output.ToString)
End Sub

Invocagao: MinhaVariavel.Debug()

Uso os paréntesis retos porque Debug ja € o nome de uma
classe existente nos namespaces importados por defeito.
Ainda que neste caso ndo houvesse perigo de colisdo, € boa
pratica.

Com uma simples invocagao, o método regista em debug a
data e hora, seguida da representagéo.
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Posso dar um outro exemplo de uma extensdo que nao
transforma a instancia, mas faz algo diferente com ela:

<Extension()>
Public Sub Falar(texto As String)
Dim s As New System.Speech.Synthesis.
SpeechSynthesizer()
s.Speak(texto)
End Sub

Invocagao: TextoAFalar.Falar()

Estendemos a String e usamos o sintetizador de discurso
para “falar” o conteudo da String.

As extensdes também sado uteis quando queremos saber
outro tipo de informagdes relacionadas com o tipo da instan-
cia, como por exemplo, devolver o numero de palavras numa
String:

<Extension()>
Public Function Palavras(ByVal texto As String) As

Integer
While texto.Contains(" ") Or
texto.Contains(vbTab)
texto = texto.Replace(" ", " ").
texto.Replace(vbTab, " ")
End While
Dim p As String() = texto.Split(" ")
Dim inc As Integer = 0
For Each tmp As String In p

If tmp.Length > 1 Then inc += 1
Next
Return inc
End Function

Invocagado: AMinhaFrase.Palavras()

Por fim, e como exemplo mais interessante, podemos jogar
com os tipos genéricos e implementar um método semelhan-
te ao Where das cole¢des de IEnumerable, mas para aplicar
em arrays:

<Extension()>

Public Function Filtrar(Of T)(arr As T(), filtro
As Func(Of T, Boolean)) As Array
Dim ret(0) As T
For i As Integer = 0 To arr.Length - 1
Dim tmp As T = arr(i)
If filtro.Invoke(tmp) Then
If i ¢ arr.Length — 1 And i <> @ Then
ReDim Preserve ret(ret.Length)
ret(ret.Length — 1) = tmp
End If
Next
Return ret
End Function

Ao indicarmos que o primeiro parametro € do tipo Array de T,
estamos na pratica a indicar que estamos a estender qual-
quer array de qualquer tipo.
Como existem especificidades para comparar cada tipo, pas-
samos um segundo parametro (que é na verdade o Unico,
como ja sabem) que é um delegate. A invocagéo deste méto-
do tem de levar como parametro uma fungdo que devolva
True ou False, sendo o True para determinar elementos que
obedecem ao filtro, e False os que se vao descartar.

Invocagao exemplo: MinhaArrayDelnteger.Filtrar(Function(el)
el <10)

Esta invocacao resulta num novo array cujos elementos sao
os da instancia invocadora, quando estes inferiores a 10. Ou
seja, por exemplo:

{2,45,67,4,9,10}.Filtrar(Function(el) el < 10)
Devolve: {2,4,9}
Como identificar extensées que ja usava?

Ja tiveram, certamente, oportunidade de reparar que a ex-
tenséo é identificada na caixa de sugestdes com um simbolo
ligeiramente diferente do simbolo do método: a extensao
apresenta uma pequena seta escura, no sentido descenden-
te, do lado direito.

& Debug
) Equals
(:

Quantas vezes ja utilizaram métodos Microsoft com este
simbolo? As extensdGes mais famosas, e que mais devem
usar, sdo as extensdes LINQ. Repararam que o Where, o
Find, e até o Count de colegbes de |IEnumerables sdo ex-
tensdes?
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CORE DUMP [12] - PROGRAMADOR " GESTOR

Uma evolucdo tipica na carreira de programador é chegar a
gestor. O PM, a carinhosa abreviatura de Project Manager, &
muitas vezes alguém que chega a gestdo de projeto tendo
feito um percurso técnico e, tantas vezes, sem formagédo em
gestao.

O facto de se ser um bom programador ndo habilita nin-
guém a ser um bom gestor de equipa ou de projeto na
area das tecnologias de informacgao. Infelizmente, € comum
promover os melhores engenheiros de software a gestores
menos capazes.

Este percurso parece légico na visdo das organizagbes, em
particular das mais tradicionais, que ndo compreendem a
necessidade de proporcionar uma carreira técnica a estes
profissionais. Como tal, na sua visdo, o resultado do bom
trabalho que desenvolvem no desenvolvimento de software é
a promog¢ao para cargo de gestéo.

Se as organizagdes tém responsabilidade neste ponto, os
engenheiros de software também tém a sua quota-parte,
uma vez nao explicam que essa promogao nao faz sentido
sem, pelo menos, formagao adequada na area de gestao.

Quando uma promogao deste tipo acontece, € comum ver o
novo gestor a lutar com extrema dificuldade em saber o que
fazer, em especial com imensos problemas em conseguir
largar a sua zona de conforto e a fazer aquilo que o seu no-
Vo cargo exige. Ja assisti variadissimas vezes a situagbes
destas, em que o novo PM continua a fazer desenvolvi-
mento porque tem dificuldade em delegar essas tarefas
na sua equipa, em gerir os recursos que tem, a chamar a
si as tarefas mais complexas por achar que o faz melhor
do que qualquer outro na sua equipa e, pior a ndo conse-
guir controlar o projeto e, consequentemente a aumentar os
niveis de stress de toda a gente envolvida no processo.

Quando as coisas descarrilam, € comum entrar nos cliches
do “vamos fazer um esforgo”, o que faz com que o novo PM
tenha de se esforgar por fazer com que a sua equipe conclua
as tarefas a tempo e com a qualidade necessaria para que a
entrega do projeto ndo seja comprometida. Para tal, as atitu-
des do novo PM sao, muitas vezes, mal interpretadas e tan-
tas vezes vista como “alguém a quem a promogéo lhe subiu
a cabega”. Simultaneamente, do outro lado, o sentimento do
novo PM é de frustragdo e até alguma agonia por ter de to-

mar atitudes que ja criticou no passado com pessoas de
quem gosta.

Foto: filme Office Space

Toda esta situagdo, embora comum, ndo condena o novo
PM a ser um mau gestor para sempre. Na verdade, o facto
de compreender muito bem toda a componente de enge-
nharia de software e de conhecer os elementos da sua
equipa, permite-lhe planear, gerir e controlar de forma a
que a sua equipa tenha uma boa produtividade. O resul-
tado faz com que a organizagéo tenha uma excelente equipa
de engenharia de software, dando-lhe assim uma vantagem
competitiva sobre a sua concorréncia.

Mas para tal, ambas as partes, o novo PM e a organizagéo,
tém de ter consciéncia de que existe um processo de apren-
dizagem e de que deve ser dada formacédo adequada a pes-
soa a promover. Se tal for feito, a transicao sera mais pacifi-
ca, o novo PM néo se sentira frustrado e a organizagéo obte-
ra o rendimento desejado de um PM.

Mas, e se a pessoa em causa nao quiser sair da carreira
técnica? Tal como referi no inicio, as organizacdes devem
estar preparadas para estas situagdes, e devem conseguir
proporcionar uma evolugao na carreira técnica.

Cada vez mais as organizagdes tém esta consciéncia, mas
ainda estamos longe de deixar de promover bons engenhei-
ros de software a maus gestores.
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Seguranca em Redes Informaticas (4. Ed. Aumentada)

Titulo: Seguranga em Redes Informaticas

EFGJ,JF'-;'U\'[::-‘A
(4.2 Ed. Aumentada)

REDES
Autor: André Zuaquete

Editora: FCA - Editora de Informatica,
Lda.

Paginas: 432
ISBN: 978-972-722-767-9

O livro "Seguranga em Redes Informaticas (4.2 Ed. Aumenta-
da)" é uma obra, segundo o autor, destinada a administrado-
res de redes ou alunos na area de seguranga de redes.

Nao é propriamente um livro de consulta de bolso devido ao
seu conteudo técnico e extensividade. O proprio autor o indi-
ca que o livro "Seguranga em Redes Informaticas néo pre-
tende ser um catélogo de problemas e solugbes".

O passo-a-passo dos diversos procedimentos dos tépicos
descritos no livro foi deixado de lado.

Esta 4.2 edigcdo tem como principais temas os seguintes:
- Criptografia

- Gestao de Chaves Publicas (inclui uma descri¢cao detalha-
da do funcionamento do nosso Cartao de Cidadao)

- Vulnerabilidades em Maquinas de Sistemas Distribuidos
- Vulnerabilidades em Redes Locais e de Grande Escala
- Firewalls

- Sistemas de Deteccao de Intrusao (inclui os casos de estu-
do dos sistemas mais populares actualmente - Tripwire,
Snort e Antisniff)

- Redes Privadas Virtuais
- Seguranca em Redes Sem Fios 802.11
- Protocolos de Autenticagao

De facto, esta obra ilustra muito bem estes temas, onde sali-
ento a explicacao ao detalhe dos algoritmos e técnicas crip-
tograficas, cujo o leitor podera praticar diversos tipos de cifra.
Esta versdo aumentada, para além da revisédo e o acréscimo
de capitulos em relagéo a edigao anterior, inclui mais dois

AUTOR

temas: o Cartdo de Cidadao e o capitulo novo relativo a Pro-
tocolos de Autenticacdo de pessoas e sistemas em redes
informaticas.

Em relagdo ao Cartao de Cidadao, penso que é importante
focar este tema dado que esta presente no dia-a-dia dos
portugueses. Conhecer a seguranga deste smartcard € uma
mais-valia. O livro oferece informacao relativa ao tipo de
autenticagao, as assinaturas digitais, hierarquias de certifica-
¢ao e a seguranga que o Cartao de Cidadao nos oferece. Na
minha opinido, um dos topicos mais interessantes. Para além
disso, juntamente com o capitulo 9 (Seguranga em Redes
Sem Fios 802.11 / Wi-Fi), estes capitulos podem ser interes-
santes para o leitor comum, leia-se sem grande conhecimen-
to da 4rea de seguranca de redes. Embora tenha termos
técnicos, é sempre importante a informagéo e dicas forneci-
das nestes dois capitulos.

Para ajudar o leitor, toda a estrutura da informacgéo da obra
esta indicada para ser clara e facil de identificar.

Ao longo do livro, o autor fornece diagramas explicativos e
detalhados, pecando apenas na falta de exemplos praticos
com ferramentas para o efeito. Talvez este ponto estivesse
fora do objectivo do autor.

No final, o livro conta com uma tabela de correspondéncia
dos principais termos técnicos em portugués europeu e o
portugués brasileiro. Sem duvida um conteudo util dado que
a informagao em portugués na web é bastante diversificada
em ambos os paises.

Para concluir, na minha opinido pessoal, o autor deveria
referir por outros temas mais actuais o "ciberpraga" ou
"atacante habilidoso". No meu ponto de vista, sdo termos
desactualizados.

Eu recomendo o livro para administradores de redes que
queiram aprender as bases e a teoria, dado que por vezes é
esquecida em tutoriais e manuais de rede. Também reco-
mendo o livro para uso de estudo aos docentes de
"Seguranga de Redes".

Parabéns ao autor André Zuquete por esta obra completa.
Espero que continue actualizar com a mesma qualidade futu-
ras edigcdes.

Escrito por David Sopas
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Estruturas de Dados e Algoritmos em C

Titulo: Estruturas de Dados e Algoritmos  |FENES=|

emC ,[slrnluras Dados

Algoritmos .
Autor: Antonio Adrego da Rocha w g
Editora: FCA - Editora de Informatica, L*?E,
Lda. ~ o
Paginas: 616

ISBN: 978 — 972 - 722 - 769 - 3

Programacéo, a “linguagem do futuro” permite executar prati-
camente tudo, se ndo mesmo tudo aquilo que a nossa imagi-
nagéo possa equacionar. No entanto o desenvolvimento de
solugdes de software de média e elevada complexidade tras
consigo a necessidade de aprofundar os conceitos algoritmi-
cos que no fundo séo a base da programagéo.

E com esse mesmo objectivo de aprofundar os conceitos
algoritmicos dos programadores que se apresenta este livro
“Estruturas de Dados e Algoritmos em C”.

Ao nivel fisico da edigdo ndo tenho nada de errado a apon-
tar, sendo que a tipografia é de qualidade permitindo uma
facil e rapida percepgao visual dos conteudos abordados.

O livro “Estruturas de Dados e Algoritmos em C” € uma obra
que se destina a programadores e a alunos de programagao,
apresentando énfase na decomposic¢ao funcional das solu-
¢Oes recorrendo a implementacgéo de tipos de dados abstrac-
tos.

A organizagdo dos conteudos foi escolhida mediante a sua
importancia e dependéncia entre conteudos, incluindo exem-
plos de cada tipo de implementagao, exercicios complemen-
tares e até algumas recomendacdes de outras leituras sobre
a tematica em questao.

Dividido em cinco grandes temas e onze capitulos principais,
as primeiras paginas da obra s&o orientadas a uma pequena
introdugdo ao que a obra se propdes a abordar assim como
a tecer algumas consideragdes sobre a utilidade e importan-
cia das estruturas de dados e algoritmos na programacao.

Os grandes temas abordados na obra estendem-se desde o
estudo do paradigma da programagao modular em C, apre-
sentando os aspectos fundamentais da implementacéo de

tipos de dados abstractos recorrendo a metodologia de pro-

gramagcao defensiva, estudo das principais estruturas de
dados dindmicas, principais classes de algoritmos, imple-
mentacgéo de diferentes tipos de memoarias e por fim o estudo
dos tipos de dados abstracto grafo / digrafo e os seus algorit-
mos mais importantes.

No final de cada sub-capitulo existe um resumo dos conteu-
dos a reter o que facilita de certa forma a revisao de conteu-
dos quando ja sabemos previamente em que tema se insere.

O conteudo é de simples leitura e de facil percepgéo, sendo
que é usada uma linguagem muito “user-frendly” o que facili-
ta muito a leitura da obra, ndo se tornando extremamente
técnica do ponto de vista da linguagem utilizada. O uso de
exemplos explicativos de cddigo implementado e devidamen-
te comentado sdo uma enorme ajuda na percepcéo da real
implementacao dos conteudos abordados.

(e

Como estudante de Engenharia Informatica considero a obra
“Estruturas de Dados e Algoritmos em C” uma obra de quali-
dade na apresentagao dos contetdos necessarios para
aprender e conhecer com alguma profundidade as estruturas
de dados e algoritmos que tao importantes sdo no dia-a-dia
de um programador ou estudante de programacéo, tendo
tudo o que é necessario para se tornar uma obra de referén-
cia sobre o tema e escrita em lingua Portuguesa.
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CRiaND0 APLICACOES WiNDowS PHONE 8.1 Winpows 8.1 usaxDo o App Stubio DA MICROSOFT

Este artigo tem como objetivo apresentar o App Studio da
Microsoft, de forma a criar aplicagdes para Windows Phone
8.1 e Windows 8.1.

Ha uns meses atras a Microsoft langou o Windows Phone
App Studio Beta, servigo este que permite que qualquer
pessoa sem conhecimentos de programacao consiga criar
aplicagcdes para Windows Phone em apenas 4 passos:
Tenha uma ideia, adicione o contetdo, escolha o estilo e use
a aplicagdo. Recentemente, mais especificamente no
evento //Build/ da Microsoft que se realizou no passado més
de Abril, foi lancada uma nova versado deste servico e foi
langado também a versdo Windows App Studio Beta, que
para além das aplicagbes de Windows Phone, agora
passamos a poder criar aplicagbes Windows 8.1 neste
servigo.

(0] servigo pode ser acedido a partir  de
appstudio.windowsphone.com. E para comegar a usa-lo é
necessario uma conta Outlook, Live Id ou no caso de ndo ter
uma conta destas deve usar uma conta que esteja associada
ao Windows Live Id. Caso nado esteja associado, pode
associar qualquer enderego de email a este servico na
seguinte referéncia: http://bit.ly/1gywtmO ou na pagina de
login, clicar em Inscrever.

Manter 3 sessio iniciada

Y/

Q {5+ Feddier Dissbled

Ao fazer o login pela primeira vez, ira aparecer um ecra de
permissdes de acesso a sua conta, no entanto esta
permissdo pode vir a ser alterada mais tarde se assim o
desejar. A seguir, tera que aceitar os temos de utilizacdo do
servigo e definir um utilizador (User) para a conta de e-mail
que esta usar.

] s B4 n

Welcome to Windows Phone App Studio
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Neste momento estamos prontos para comegar a criar
aplicagdes! Para tal basta clicar no botéao “Start new project”.

O App Studio fornece um conjunto de templates para ajudar
os utilizadores na criagdo das aplicagdes. Estes templates
ndo sdo mais que aplicagdes demos de temas especificos e
mais usados.

Choose your template

- 174
N Empty App 1 r; y

'ﬂ\

g Windows App

-r:® My favorite band

De salientar que todos os templates séo aplicagdes C#/XAML
e estdo disponiveis tanto para Windows Phone 8.1 como
para Windows 8.1, exceto o Web App Template que apenas
esta disponivel para Windows Phone.

Ao selecionar um template do tipo “Empty App” estamos a
criar uma aplicagéo de raiz, do zero. Este template € muito
utilizado em casos em que o0s outros templates nao
satisfagam as necessidades do utilizador ou para o caso de
utilizadores mais avangados que ja tem alguma experiéncia
com o App Studio. O utilizador ira definir todo o tipo de
conteudo, estilos e tera que usar toda a sua criatividade para
obter uma “great app”. No caso do template “Web App
Template” o utilizador ira também criar a aplicagdo do zero,
mas neste caso é dado um Url de base que sera o ponto
inicial da aplicagdo e tera acesso a alguns botbes na
“AppBar”, este template é o ideal para site que se adaptam a
dispositivos moveis. Por outro lado, os outros templates
disponiveis ja permitem ao utilizador ter um guia de
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orientagdo na aplicagdo que esta a construir e apenas tera
que alterar os dados e customizar a aplicagdo a seu gosto.
Note-se que neste caso o utilizador podera mudar
radicalmente toda a aplicagdo inicialmente criada pelo
template.

Vejamos agora na pratica como podemos criar aplicagbes
com estes templates.

Contoso Ltd Template

Depois de selecionar um template aparece um ecrd onde
podemos visualizar a aplicagdo numa espécie de simulador
de Windows Phone 8.1 e Windows 8.1. No entanto, ndo é
permitido a navegagao para a paginas de detalhe.

Create App

© Contoso Ltd
About us

© Contoso Ltd

About us

Tt i an acample app but using
Windws Phone App Suctc.
Based on a fictious company
e Corease, foefeero uie 2
252 Bask campie.

This is an exarple app buik using Wi
callod Cortcsa fowl 1o 10 use

We're 3 big company with 3 strong co
our exclusive touch of design that wos
15 to satisfy our cients and their users.

romise to our cients. We build great products with
n every device and for every person. O oal |

every person. Ous only goalis 10
saty ourchenss and e users.

Create Cancel

Neste ecra ja se consegue ficar com uma ideia da aplicacdo
sem a ter que instalar no dispositivo. Vejamos entdo as
configuragdes deste template.

Conteudo (Content)

/

Main sections (6 Maximum)

X X X X X
ML
<>
About us News

NEECDDD

0 Con
About us

Thi a0 avarvpe g bk sy
i

A primeira pagina apresenta o nome da aplicagdo e o
logotipo da mesma (no topo do lado esquerdo) e apresenta a
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definicdo do conteudo da aplicagdo, que é constituido por
cinco secgoes:

. About us é uma secgédo do tipo HTML

° Catalog € uma secgéo do tipo colegdo dinamica

° Team é uma secgédo do tipo colegao dindmica

° News é uma secgéo do tipo Bing

U Contact us € uma secgao do tipo Menu, que contém

acdes de menus.

No maximo podem ser definidas seis secgbes para a
aplicacao, e depois de definida cada secgao é possivel editar,
apagar ou mover de posi¢cdo de forma a ordenar da melhor
forma.

Para cada sessdo é possivel escolher uma das seguintes
opgdes:

. Rss — adiciona a informagdo baseada no feed
fornecido pela referéncia do rss

. HTML - permite adicionar uma pagina estatica que
incluiu cédigo HTML permitindo criar conteudo
personalizado

. Youtube — lista de videos com base no identificador do

utilizador no Youtube ou numa palavra de pesquisa

. Flickr — lista um conjunto de fotografias fornecidas
com base no Flickr Userld ou numa palavra de
pesquisa

. Bing — lista um conjunto de referéncias web

. Facebook — lista o feed da pagina do facebook com

base no identificador da pagina

o Menu — permite criar uma lista de agcées de menu que
podem recorrer a outras aplicagbes para agbes
diversas (por exemplo: indicar a morada da empresa e
usar o Here Maps, indicar o numero de telemdvel para
efetuar chamadas)

Collection — permite definir dados estaticos ou
dindmicos. No caso de dados dinamicos é permitido
possivel importar/exportar dados de um ficheiro CSV.

Uma futura funcionalidade sera a fonte de dados twitter, que
neste momento nao esta disponivel no App Studio, mas que
foi mencionada na sessédo sobre o tema que decorreu no //
Build/.

O App Studio ja apresenta uma boa lista de fontes de dados,
permitindo o utilizador criar aplicagbes interessantes, no
entanto, o facto de se basear em feeds existe algumas
limitagdes no numero de dados disponiveis e na qualidade da
apresentacdo dos mesmos.
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Tema (Theme)
@ Finish

[ Select Your Theme: Custom, Dark, or Light
@ Contoso Ltd
About us G

P e bk g
phig el

omQd  EON mELm

Nesta pagina podemos definir a imagem ou cor de fundo da
aplicacdo, definir a cor do texto e a cor da “Application bar”.
Existindo trés opgbes, customizado (usando a imagem de
fundo), a preto (mais conhecido por Dark Style) ou a branco
(mais conhecido por Light Style). O botdo “Select” permite
definir o estilo pretendido e depois disso & preciso fazer
“Save” para guardar as configuragdes. Note-se que ao lado
do texto “Background image” existe um botdo que permite
fazer o upload da imagem de fundo.

Mosaicos (Tiles)

App title

TILES

Cycle template
Lok
ine images

=

B e

No separador Tiles, podemos definir que tipo de mosaicos
(tiles) pretendemos para a aplicagao, existindo trés tipos: Flip
Template, Cycle Template e Icon Template. Neste caso foi
selecionado o Cycle Template e definido as imagens e texto
pretendido.

No separador Splash & Lock, é definido as imagens para o
splash screen das aplicagdes para Windows Phone 8.1 e
para Windows 8.1 e o lock screen do Windows Phone.

= @

Select your tiles
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Apesar de esta pagina ndo mencionar o tamanho das
imagens, quando fazemos editar aparece um ecrd que nos
informa sobre o tamanho possivel de cada imagem.

Publicar (Publish)

Nesta pagina é definido a lingua usada pela aplicagéo,
atualmente s6 é possivel definir uma. E possivel definir o
titulo, a descricdo da aplicagdo, permitir incluir a pagina
Acerca de (About) e incluir publicidade na aplicagdo (que
obriga a configuragdes finais no coédigo). E ainda é possivel
associar a aplicagdo a Loja do Windows, que por sua vez
requer que seja reservado um nome para a aplicagcdo na
Loja.

Depois de todas as configuragdes € possivel finalizar a
aplicagao clicando no botéo “Finish”.

Finalizar (Finish)

0 Contoso Ltd
Aot s

Thi o sample i bl i
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3 Phane , Windows tablet 1
+ Bubish package: ublih feie o publish

* Scurce code package: The ¢o

Nesta pagina podemos visualizar as aplicagdes para cada
target (ndo sendo possivel navegar) e é possivel gerar a
aplicacdo para assim obtermos o pacote da aplicagdo para
instalar em cada dispositivo ou entdo obter o cédigo fonte. Ao
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clicar no botédo “Generate” obtemos um ecra onde podemos
escolher qual a aplicagdo que pretendemos gerar.

Generate app

Windows Phone 8

IE

Cancel

Generate |

Podemos gerar para ambos os casos, que implica duas
geragbes diferentes. No entanto, para um utilizador mais
experiente e que esteja a usar o Visual Studio para testar a
sua aplicagdo, recomendo que seja feita a geragdo para
Windows 8.1 porque o coédigo gerado é uma solugéo
“Universal app” que é constituido pelo projeto da aplicagcédo
Windows Phone 8.1, pelo projeto da aplicagdo Windows 8.1,
por um projeto partilhado entre os projetos anteriores e neste
caso ainda contém um projeto do tipo “portable class libray”
com toda a estrutura de dados.

Depois de gerado temos disponivel o pacote da aplicagao
que nos permite testar a aplicagdo no dispositivo ou obter o
cadigo fonte e testar no simulador ou no dispositivo usando o
Visual Studio. Note-se que um utilizador que néo tenha conta
de “Developer” e por essa razdo nao tem o dispositivo
desbloqueado, tera que instalar o certificado fornecido e s6
depois podera instalar a aplicagdo no dispositivo usando
para tal o QRCode da aplicagdo ou a referéncia web
fornecida. E possivel partilhar a aplicacdo nas redes sociais
e por e-mail.

Windows Phone 8 packages

1. Once the app is generated you will receive an email
2. Install the certificate we send you in the email
3. Scanthe code to ing

" app
4, Remember you have ta install the certificate we sent you via email

Prerequisites @

tall Windows Phone & Certificate
How to

D Windews Phone & installable package
K =] f v
™
ﬁ Publish packages @
P
(¥) Windows Phone 8 packages to publish in the Windows Phene Store

How tel

dows Phone SDK 8.0 or highar
Update 2)
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Ao gerar a aplicacdo para Windows 8.1 obtemos o seguinte
ecréa:

Windows 8.1

vs Phone 8.1 packages packages

1. Once the app is generated you will receive an email
. Install the certificate we send you in the email
3. Remember you have to install the certificate we sent you via email

1. Once the app is generated you will receive an email
. Install the certificate we send you in the email

3.E(ar|l'|ucdtt oL,
4, Remember you have cmstal\th ertificate we sent you via email

@ Install Windows &

8.1 Certificate

@- Install Windows Phone 8.1 Cerificate

-

{Howto] {Howto]

ﬁ Publish packages @

L Please fill Store Association fields in Publish Info
(How to]

L Please fill Store Association fields in Publish Info
(Hewto)

v Vigual Studio 2013 Universal Project you will need update 3
Get Visual Studio 2013 Update 2

Onde podemos obter o pacote da aplicagdo Windows 8.1 e
depois usando PowerShell podemos instalar a aplicagdo num
PC com Windows 8.1.

Ndrne LdLE muamnieu

Add-AppDevPackage.resources 15/04/2014 20:38

&y Add-AppDevPackage.nsl 15/04/2014 20:38
| AppStudio.Windows Open
|| AppStudic.Windows Run with PowerShell
Edit
7-Zip »

Depois desta geracéo, ao obter o cédigo fonte vamos obter
uma solugao “Universal app”, que tera a seguinte estrutura:

Com o codigo fonte cada uma das aplicagbes pode ser
extendida de forma a adicionar novas funcionalidades, tais
como:

. Permitir mais do que uma lingua

° Permitir publicidade na aplicagao
. Suporte para twitter

. Alterar a interface com o utilizador

Entre outras...

Web App Template

Com ja foi referido, este template sé esta disponivel para
aplicagdes de Windows Phone e trata-se uma aplicagéao
Web. Vejamos entéo na pratica como usar este template.
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Ao selecionar
pagina

o Web App Template iremos ter a seguinte

Como se pode ver, o conteldo desta aplicagdo resume-se a
referéncia de base da aplicagdo, que ndo é mais que um
website que supostamente foi desenhado para dispositivos
moveis.

Neste exemplo, esta-se a usar o enderegco m.microsoft.com
mas poderiamos utilizar por exemplo: booking.com,
m.sapo.pt, m.vodafone.pt, entre outras referéncias....

As definicdes para Theme, Tiles e Publish sdo iguais ao
que foi apresentado no template Contoso Ldft.

Ao clicar em “Finish” iremos para a pagina de geracdo do
pacote da aplicacdo e do codigo fonte. E ao clicar em
“Generator” iremos ter o seguinte ecra

Generate app

Com ja tinha referido, apenas iremos gerar a aplicagdo para
Windows Phone. E como podemos ver no template do
Contoso Ltd, neste caso também vamos ter disponivel o
certificado para instalar no dispositivo, a referéncia web e o
QRCode do pacote da aplicagéo, partilha nas redes sociais e
via e-mail e o codigo fonte.

O resultado final da aplicagdo, usando a referéncia de base
m.sapo.pt, é

pesquisa PESQUISAR pesquisa PESQUISAR

NOTICIAS

LILIJ DESPORTO ECONOMIA

NOTICIAS
TU ™ oesporto  Economia

VIDA SOCIEDADE TECNOLOGIA VIDA SOCIEDADE TECNOLOGIA

about

privacy

As aplicagbes geradas pelo App Studio, devem ser testadas
em varios dispositivos para garantir que a aplicacéo esta a
funcionar correctamente e estd de acordo com o que o
utilizador definiu. S6 depois de terminarem os testes é que a
aplicacdo deve ser submitida na loja. De relembrar que na
pagina de Publish tinhamos a opgéo de ligar a aplicacédo a
loja, e na pagina final depois da geragéo da aplicagéo € nos
fornecido a referéncia dos pacotes para submeter na loja. As
aplicagbes geradas pelo App Studio sdo submitidas ao
mesmo processo de cerfiticagdo que uma aplicagdo
desenvolvida por um programador.

Os utilizadores mais avancado, que pretendam extender a
aplicagdo dando novas funcionalidades ndo tem como
“submeter” essas alteragdes no site do App Studio, para que
numa nova versdo da aplicagdo no App Studio essas
alteragdes sejam tidas em conta. A solugdo passa por fazer
um “merge” entre o cédigo de fonte alterado e a nova verséo
da aplicagdo. E apartir do momento que o cddigo fonte é
alterado, o utilizador é que é responsavel pela criagdo do
pacotes da aplicagdo utilizado o Visual Studio.

Para terminar, deixo uma referéncia sobre o este tema que
podem consultar em Building apps without code using
AppStudio, onde é possivel encontrar um conjunto de artigos,
video e férum sobre o App Studio.

Em conclusao, conclui-se que o App Studio apresenta uma
solugdo rapida no desenvolvimento de aplicagdes tanto para
Windows Phone 8.1 como para o Windows 8.1, sendo
possivel extender as funcionalidades da aplicagao através do
coédigo fonte gerado. De salientar que apesar de todo o
automatismo associado, existem algumas limitagdes que
devem ser trabalhadas de futuro para que as aplicagbes
geradas pelo App Studio apresentem ainda mais qualidade.

AUTOR

Escrito Por Sara Silva

www.saramgsilva.com e o twitter &€ @saramgsilva.
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0 Windows Phone 8.1 a atualizacao do Windows 8.1

Este artigo tem como objetivo apresentar as principais
novidades do Windows Phone 8.1 e da atualizagdo do
Windows 8.1.

No passado dia 2 de Abril, foi apresentado pela Microsoft na
Keynote do //Build/, o Windows Phone 8.1 e uma atualizagdo
para o Windows 8.1. Para aqueles que nao poderam assistir
em direto no dia do evento, o video da Keynote esta
disponivel em http://bit.ly/10xd0fg.

Windows Phone 8.1

O Windows Phone 8.1 apresenta uma grande novidade, que
na opinido dos especialistas, vem melhorar a experiéncia de
utilizagao do dispositivo, refiro-me ao Action Center!

il 36 Zall

K

M CLEAR ALL

3

AIRPLANE

£ ALL SETTINGS

. Messaging

George
Sure, how about you come to mine

7:30a

Priya 8:05a

You better!

Instagram

Etta commented on your photo
Amazing shot mate.

12:06p

Grace commented on your photo  8:05a

Can | come next time.
A$ Vine

Priya commented on your Vine

O Action Center vai permitir o utilizador ficar a pare de todas
as notificagdes das varias aplicagdes, assim como de
chamadas nado atendidas, SMS recebidas e que ainda ndo
foram lidas e ainda é possivel de forma rapida ativar o Modo
de Avido ou ligar/desligar o acesso a internet.

De salientar, que o menu rapido é personalizavel e o Action
Center esta acessivel mesmo que o dispositivo esteja
bloqueado (LockScreen).

O ecra de bloqueio apresenta uma alteragdo significativa,
sendo possivel configurar o mesmo. Exemplo disso € a
possibilidade de manter o resumo do calendario e
notificagbes das aplicagbes ou entdo escolher a
apresentacdo semanal, destacando o dia da semana atual.

O ecra principal (start screen) também apresenta novidades.
A partir de agora é possivel escolher uma fotografia como
imagem de fundo, tornando o dispositivo ainda mais pessoal.
De salientar que os programadores terdo que ter o cuidado
de langar as aplicagdes com os mosaicos (tiles) sem cor de
fundo para que esta imagem seja visivel.

Cortana foi a funcionalidade mais falada no evento, redes
socais e noticias, e € a nova assistente digital da nova verséo
do Windows Phone com base no Bing. Esta assistente
comega por aprender tudo sobre o utilizador, guardando toda
a informagdo num “bloco de notas”, & possivel interagir
verbalmente ou por escrito. Tem a capacidade de responder
as questdbes mais mirabolantes do dia-a-dia, e tem a
capacidade de analisar os emails do préprio dispositivo
(depois de previa autorizagdo do utilizador) e com base nisso
ajudar o utilizador no seu dia-a-dia. Esta funcionalidade é


http://buildwindows.com/
http://bit.ly/1oxd0fg
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extensivel e podera interagir com outras aplicagbes, como
por exemplo o Skype, Facebook ou Twitter.

. Oln ti
- 4 mins (
. "_FK Air
. Boardi

ask me anything ask me anything

Esta funcionalidade so6 ficara disponivel em Portugal no ano
de 2015. E sera disponibilizada brevemente nos USA como
versdo beta e no segundo semestre de 2014 sera publicado
nos USA, UK e China.

E introduzido um novo teclado inteligente, Word Flow
Keyboard, que permite descobrir qual a palavra que estas a
escrever e com isso diminuir 0 tempo necessario para
escrever uma mensagem. E quanto mais se escrever usando
este teclado, mais ele sabera sobre o utilizador e assim ira
“adivinhar” mais rapidamente a palavra que se vai escrever.
Atualmente é suportado por 16 linguas.

ne ©

&123

A aplicagao calendario do Windows Phone foi redesenhada e
agora apresenta uma nova vista semanal que ja ha algum
tempo era requisitada pelos utilizadores, tendo agora um
aspeto semelhante ao Outlook para PC e tem integrado a
informacdo sobre o tempo. E possivel sincronizar com o
calendario do Google e ter multiplos calendarios.

MAY 2014

this week next wee

| A

MON 519 TUE 5/20

WED 5/21 63" "4 | THU 5/22

70" % | SAT 5/24

FRI 5/23

SUN 5/25

A aplicagdo Fotografia & Camara apresenta as fotografias
mais recentes, organizando-as por data e localizagdo e ao
nivel da Camara apresenta melhorias ao nivel da interface
com o utilizador.

A aplicagdo Pessoas passa a estar diretamente ligada a
outras aplicagdes relacionadas com redes sociais, permitindo
assim acesso a todas as funcionalidades das aplicagdes
instaladas.

A aplicagdo Loja apresenta uma nova organizacdo na
apresentacdo das aplicagcbes e apresenta sugestdes
consoante a localizagdo. E possivel definir atualizagées
automaticas das aplicagbes ou apenas quando se esta ligado
ao Wi-Fi, instalar aplicagdes ou jogos em cartdes SD e caso
o programador permita sera possivel fazer coépias de
seguranga (backups) das aplicagbes e dos jogos na
OneDrive. De referir, que todas as aplicagdes de Windows
Phone 7.8 que ja correm no Windows Phone 8.0 também iréo
correr em Windows Phone 8.1 e o mesmo acontece com as
aplicagdes de Windows Phone 8.0. No entanto, as aplicagbes
Windows Phone 8.1 ndo irdo correr em dispositivos com
Windows Phone 8.0 até estes ser atualizados para a versao
Windows Phone 8.1.

Ao nivel de envio de email, vai ser possivel enviar os
mesmos encriptados e sera a aplicagdo nativa de email que
tera esta funcionalidade. Os documentos do office poderéo
vir a ser protegido por password e sera possivel aceder a
documentos corporativos usando uma ligagao por VPN.

O utilizador vai ter a possibilidade de obter mais feedback no
uso do seu dispositivo através do Data Sense, Wi-Fi Sense,
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Storage Sense, and Battery Saver, salientando que este ira
ter acesso a informagao de quais as aplicagbes que estdo a
consumir mais recursos. Podera editar a sua playlist e gerir a
sua colecdo online de forma facil e eficiente, e podera
comprar ou alugar videos através do Xbox Music e
finalmente é possivel subscrever podcasts através de RSS
feeds ou através de pesquisa no Bing em todos os paises
em que o Windows Phone esta disponivel.

Esta versdo do Windows Phone tem a aplicagdo do Skype
integrada com o sistema de chamadas permitindo assim que
o utilizador mude de uma chamada normal para uma
chamada de video no Skype.

Darrin De¥eng

Mobile: (718) 555-0123

5

+
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speaker

1 %

hold bluetooth

O Internet Explorer 11 & disponibilizado no Windows Phone
8.1 e permite ver todos os separadores abertos, assim como
os favoritos. Tem ainda as funcionalidades de guardar e
lembrar as passwords do utilizador, um modo de leitura de
escrita manual, fazer o upload de documentos e suporte para
WebGL.

Por fim, termino com uma nova funcionalidade, que ja ha
muito era requisitada por muitos, e que apenas era possivel
“dentro” da Microsoft, finalmente é possivel projetar o
conteldo do Windows Phone num PC, Tablet usando um
cabo USB ou através da TV (com suporte de Wireless
Miracast).

Os utilizadores que sejam detentores de conta de
programador e que queriam ter acesso a versdo Windows
Phone 8.1 Preview (disponivel apartir de 10 de Abril)
consultem o seguinte artigo: Windows Phone Preview for

Developers.
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Atualizacio do Windows 8.1

A atualizagdo do Windows 8.1 é focada na utilizagéo do rato
e teclado, permitindo ao utilizador ter uma melhor experiéncia
de utilizagéo, isto é, quando estamos perante o ecra principal
e estamos perante uma utilizacdo de rato e teclado é possivel
clicar no mosaico com o botdo do lado direito e assim abrir
um menu de contexto que nos possibilita: remover do ecra
principal, fixar na barra de tarefas, desinstalar a aplicagao,
mudar o tamanho do mosaico e ligar/desligar as notificacdes
da aplicagdo. Desta forma a “appbar” ndo ira aparecer como
acontecia antes, note-se que para uma utilizagdo com ftouch
a usabilidade mantém-se.
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As aplicagdes modernas passam a estar acessivel a partir do
desktop, isto é, é possivel afixar aplicagbes modernas na
barra de tarefas e quando estas estdo a correr a aplicagao
fica disponivel também na barra de tarefas permitindo ao
utilizar uma rapida troca entre as varias aplicagbes, assim
como uma facil interagdo com as aplicagdes, é o caso da
aplicacado Musica que apresenta um “quick player”.

Perante uma utilizacdo de rato e teclado passamos a ter
disponivel uma barra no topo, que aparece quando o rato se
aproxima do topo do ecra, permitindo ao utilizador minimizar,
fechar ou entdo definir que quer a aplicagdo aberta do lado
esquerdo ou do lado direito do ecra (split left/split right),
opgao esta que surge no lado superior esquerdo.


https://dev.windowsphone.com/en-us/featured/devpreview
https://dev.windowsphone.com/en-us/featured/devpreview

Rio Grande

(O CRONS]

A pesquisa do Windows passa a estar integrada com a Loja,
permitindo que as pesquisas procurem por aplicagées que
satisfaca o termo inserido. Se no resultado da pesquisa
aparecer uma aplicagdo que pretendemos desinstalar, é
possivel faze-lo através do menu de contexto e € possivel
definir se pretende remover a aplicagdo de todos os PC
sincronizados pela atual conta.

Search
ywhe:

E Banca SAPO

Passamos a ter notificagdo de quantas aplicagbes novas
foram instaladas e quando consultamos a lista de aplicagbes
instaladas, as aplicagdes novas aparece destacadas para
que o utilizador consiga se aperceber quais so.

Desktop

Os PC Settings passam a estar disponiveis a partir de um
mosaico, facilitando assim o acesso as definigbes e passa a
ter disponivel o acesso ao CPanel Control no menu, opgao
que anteriormente s6 era possivel aceder a partir das
definigbes do Desktop. Outra novidade é a possibilidade de
ver 0 espago ocupado em disco e a possibilidade de
consultar o espago ocupado por cada aplicagdo moderna.
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Na Keynote do //Build/ foi apresentado o regresso do botdo
iniciar com uma interface que inclui “Live Tiles” e foi ainda
apresentado aplicagbes modernas a correr dentro de janelas,
no entanto estas novidades ainda nao estdo disponiveis
nesta atualizagao.

A atualizacdo do Windows 8.1 esta disponivel via MSDN a
partir do dia 2 de Abril e apartir do dia 8 de Abril para o
publico em geral através do Windows Update.

A conta Microsoft vai permitir que um Windows Phone 8.1 e
um Windows 8.1 estejam sempre sincronizados de forma a
que se alterar o tema do Windows Phone 8.1 esta alteragao
se ira refletir no Windows 8.1. Ao nivel da Loja e do consumo
de aplicagdes o utilizador apenas ira pagar apenas uma vez,
isto é, ao comprar uma aplicacao na Loja do Windows Phone
o utilizador tera acesso a mesma aplicagéo na Loja Windows
sem ter que pagar mais por isso, o contrario € reciproco.
Outras definigbes como por exemplo o acesso ao Wi-Fi
também sera sincronizado entre dispositivos.

Por fim, gostaria de sugerir algumas demonstragdes
disponiveis no Youtube pela equipa de Windows Phone e do
Windows:

Introducing Windows Phone 8.1

Live Demo: New Windows Phone Start Screen and
Cortana

Meet Cortana: The New Windows Phone 8.1 Personal
Assistant

Introducing the Windows 8.1 Update

Para quem quiser ler mais noticias sobre este tema
consultem as seguintes referéncias:

Novidades sobre a atualizacdo do Windows 8.1 e
Windows Phone 8.1 (Em Portugués)

Windows Phone 8.1 and Windows 8.1 News (Em
inglés)

Em conclusdo, o Windows Phone 8.1 apresenta-se com mais
funcionalidades que permite uma experiéncia mais rica e
pessoal, e a convergir para uma utilizagcdo mais global uma
vez que a cada vez mais o Windows Phone e o Windows
estdo sincronizados entre si. Por sua vez a atualizagdo do
Windows 8.1 vem facilitar a vida ao utilizador que diariamente
usa rato e teclado, aumentando assim a usabilidade do
proprio SO.

Licenciada em Matematica — Especialidade em Computagao, pela Universidade de Coimbra e é Microsoft Certified Profissio-
nal Developer. Atualmente o seu foco de desenvolvimento incide em Windows Phone e Windows 8 Store Apps. O seu Blog é
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https://www.youtube.com/watch?v=cAu0YgPnuXM
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