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EQUIPA PROGRAMAR <HTTP Error 410 Gone> 

 

 Muitas vezes deparamo-nos com mensagens de erro, das quais nem sempre 

entendemos logo o significado. Por vezes somos presenteados com verdadeiras 

ñperolas da internetò, no lugar das mensagens de erro, como cheguei a ver num site 

por todos nos conhecido ñHTTP Error 501 A bunch of highly skilled apes was sent to 

fix this problemò.  

 Quantas vezes desatamos a rir com estas mensagens, que s«o a verdadeira 

prova de que os I.T.ôs t°m um grande sentido de humor, mesmo nas situa»es mais 

complexas. 

 Um ano depois de ter assumido a direc«o editorial da revista, e vendo em 

perspectiva todo o processo como se de um bloco ñtry { (é); } Catch e as Exception 

{ (é); }ò , se tratasse, vejo que a tecnologia evoluiu imenso, novas tecnologias 

apareceram, coisas espantosas aconteceram, alguns sistemas operativos saltaram 

ñfronteirasò, as linguagens de programa«o evolu²ram, novas funcionalidades e 

m®todos apareceram, o ñintermin§vel cicloò n«o parou e com ele, todos aprendemos 

mais, numa constante evolu«o, na tentativa de fazer cada vez melhor. 

Como n«o deve existir try sem um catch, n·s tamb®m tivemos algumas exceptions, 

que nos ajudaram a melhorar esta publica«o que vos trazemos, que ® feita por n·s, 

(todos aqueles que na revista colaboram, de forma mais ou menos directa), para 

v·s, (todos quanto l°em a revista). 

 Quando escolhi o t²tulo, pensei: ñmais um t²tulo de mensagem de erro, 

qualquer dia isto pega a moda e esgoto as mensagens de erro de toda a pilha de 

protocolosò. Depois pensei melhor e achei que o t²tulo se adequa ao momento. Neste 

momento todo o mundo vive uma ñtransi«oò algumas tecnologias partem, outras 

aparecem, as mensagens de erro n«o ser«o muito diferentes, apenas mais criativas, 

e o grande ciclo ir§ continuar. 

 N«o tenho por habito fazer promessas, quando n«o tenho a certeza absoluta 

que as posso cumprir, por esse motivo, no final deste editorial resta-me prometer 

aquilo que posso cumprir: ñSempre que haja uma exception, estaremos c§ para fazer 

o seu catch, aprendendo, adaptando, melhorando, evoluindo, fazendo aquilo que 

todos sabemos fazer de melhor: Criar novas solu»es, resolver novos problemas, 

inovar, em cada passo, e dar de n·s um pouco mais. 

 Esta ® a edi«o em que uma itera«o se completa, desta itera«o levo comigo 

o sentido de dever cumprido. Cumprido com agrado, e com prazer, pois nunca me 

esqueo que antes de ser editor, fui leitor muitos anos! Espero ter cumprido as 

espectativas, e na nova itera«o, fazer melhor, pois a tecnologia s«o constantes 

itera»es, em que a seguinte ® sempre melhor que a anterior. 
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EUA Promovem Civic Hacking Day 

para resolver problemas sociais. 

O governo dos EUA est§ a apelar ao lado mais c²vico dos 

programadores para que coloquem os seus conhecimentos 

t®cnicos e per²cias inform§ticas ao dispor da restante socieda-

de. Num evento de dois dias batizado como Civic Hacking 

Day o objetivo ® criar ferramentas online que sejam capazes 

de ajudar as diferentes comunidades norte-americanas.  

A iniciativa vai contar com a participa«o da NASA, do Depar-

tamento do Trabalho, da Random Hacks of Kindness e da 

entidade respons§vel pelos censos nos EUA. Estas organiza-

»es e institui»es p¼blicas v«o fornecer dados p¼blicos com-

pilados e desafios espec²ficos para que determinados proble-

mas comunit§rios ganhem uma resposta em pouco tempo e 

com um n²vel de maturidade aceit§vel. 

 

O evento j§ est§ marcado em 27 cidades espalhadas um pou-

co por todo o pa²s e vai funcionar ao estilo hackathon, onde 

no espao de tempo definido tenta-se fazer o maior n¼mero 

poss²vel de programas e solu»es inform§ticas com um deter-

minado prop·sito.  

 

Boston, Chicago, Denver, Detroit, Palo Alto, S«o Francisco e 

Nova Iorque s«o algumas das localiza»es j§ confirmadas.  

"Enquanto as comunidades de hacking c²vico j§ trabalham h§ 

muito tempo para melhorar o nosso pa²s e o mundo, neste 

ver«o, pela primeira vez, os programadores locais de todos os 

cantos da na«o v«o reunir e partilhar a miss«o de resolver 

desafios relevantes para os nossos bairros, para as nossas 

vizinhanas, para as nossas cidades, para os nossos estados 

e para o nosso pa²s", pode ler-se no comunicado da Casa 

Branca.  

Na p§gina oficial da iniciativa, hackforchange.org, ® poss²vel 

ver uma lista de benef²cios, todos eles sociais e comunit§rios, 

que v«o resultar do evento.  

Escrito ao abrigo do novo Acordo Ortogr§fico  

Fonte: Tek Sapo 

Produto da empresa portuguesa  

CoVii presente na CES 2013  

 

A start-up tecnol·gica portuguesa CoVii apresentou no passa-

do dia 8 de Dezembro de 2012 na CES o seu novo software 

para sensores 3D que transforma qualquer ecr« de qualquer 

dimens«o num touchscreen - ViiHaptic. 

A empresa israelita PrimeSenseÊ, que criou a tecnologia de 

sensores 3D, acredita que este novo software da CoVii vai 

revolucionar o mercado do digital signage, pois pode transfor-

mar qualquer ecr« de qualquer tamanho j§ usado pelas em-

presas, em touchscreen de uma forma robusta e com um cus-

to muito inferior a um verdadeiro touchscreen ou tela de to-

que. 

Este novo software da CoVii 

permite reconhecer o toque no 

ecr«, mas acrescenta-lhe ainda 

outras funcionalidade como o 

hovering, que permite controlar 

a»es ¨ distancia sem a neces-

sidade do toque, e o reconheci-

mento do utilizador.  

 

Desta forma o software deteta quantos utilizadores est«o a 

interagir, em que posi«o se encontram, sendo uma mais-

valia para a comunica«o das empresas. 

O ViiHaptic corre nos principais sistemas operativos 

(Windows, Mac e Linux), ® de f§cil calibra«o e permite ainda 

a inser«o de conte¼dos em diferentes linguagens de progra-

ma«o. 

Este produto cont®m in¼meras utiliza»es, sendo que o facto 

de n«o existir necessidade de toque no ecr«, o torne ideal 

para locais onde a higiene e segurana tenham de ser garan-

tidas (ex.blocos operat·rios, controlo de maquin§ria) ou at® 

para locais em que a intera«o de m¼ltiplos indiv²duos com 

um ecr« seja frequente (ex. mobili§rio urbano para informa«o 

digital em aeroportos, shoppings). 

O software apresentado pela CoVii na CES permite uma ino-

vadora forma de intera«o e leva o utilizador a um outro n²vel 

de interatividade.  

Mais uma vez ® de louvar o esforo de todos os que escolhem 

apostar e ficar em Portugal. Afinal, Portugal ainda vale a pe-

na . 

Escrito ao abrigo do novo Acordo Ortogr§fico  

Fonte: CES 2013 

hackforchange.org/#getinvolved
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Aaron Swartz, activista online e fundador do Infogami, um 

servio que mais tarde se fundiu com a Reddit, cometeu suic²-

dio na Cidade de Nova Yorque, a 11 de Janeiro, de acordo 

com o Tech. 

A not²cia foi revelada ao Tech pelo tio de Swartz, Michael Wolf 

e confirmada pelo advogado de Swartz, Elliot R. Peters. ñ A  

informa«o tr§gica e desoladora que receberam ®, lamenta-

velmente verdade,ò disse Peters. 

Nascido em 1986, Swartz foi co-autor da primeira especifica-

«o de RSS aos 14 anos. Tamb®m fundou a Infogami, um 

servio financiado pela Y Combinator que mais tarde se fun-

diu com o site de redes sociais Reddit. 

Swartz tamb®m co-fundou a Demand Progress, um grupo de 

advocacia que realiza com²cios incentivando pessoas a 

ñtomar a«o acerca das not²cias que as afetamðcontatando o 

congresso e outros l²deres, financiando t§ticas de press«o e 

espalhando a palavra nas suas comunidades." 

Em Julho de 2011, Swartz foi preso por alegadamente reco-

lher 4 milh»es de trabalhos acad®micos do arquivo do jornal 

online JSTOR. Foi a tribunal em Setembro de 2012, afirmando 

ser inocente.  

Uma postagem de blog de 2001 no website de Swartz revela 

uma causa poss²vel para tirar a pr·pria vida: depress«o. Na 

postagem, Swartz descreve as suas experi°ncias com de-

press«o grave, bem como outros problemas de sa¼de, incluin-

do enxaquecas.  

Escrito ao abrigo do novo Acordo Ortogr§fico  

Fonte: mashable.com 

Tradu«o: Sara Santos 

Ubuntu chega aos smartphones j§ 

este ano 

 

 

 

De acordo com a Canonical, o Ubuntu OS para smartphones 

est§ a ser desenvolvido dando prioridade ¨ interface e ¨s fer-

ramentas que facilitam a cria«o de software para o novo sis-

tema operativo. Ali§s, o SDK vai permitir a cria«o em simult©-

neo de aplica»es para a vers«o desktop e para a vers«o m·-

vel do Ubuntu. 

Apesar de ainda n«o terem sido anunciados terminais com o 

novo sistema operativo, a Canonical j§ fez saber que o Ubun-

tu OS para telem·veis vai ser demonstrado na CES, uma das 

maiores feiras de tecnologia, que vai comear j§ na pr·xima 

semana (8 de janeiro). 

De acordo com a Cnet, o Ubuntu vai usar os mesmos drivers 

do Android, o que vai facilitar a adapta«o do hardware. 

Pode encontrar as informa»es sobre o novo sistema operati-

vo em www.ubuntu.com/devices/phone. 

Escrito ao abrigo do novo Acordo Ortogr§fico  

Fonte: exameinform§tica 

O fato ® que um pequeno erro de digita«o, divulgado por um 

Tweet de Tom Warren, fez com que o Surface estivesse dis-

pon²vel na p§gina por ñ$000ò ï isso mesmo, zero d·lares. A 

gafe, por®m, j§ foi corrigida: no momento em que essa not²cia 

e escrita, o valor mostrado passou a ser de $ 899 (R$ 1834). 

Agora, resta saber se nos EUA, o famoso ñpa²s dos proces-

sosò, isso n«o vai acarretar em uma enxurrada de reclama-

»es de consumidores insatisfeitos por propaganda engano-

sa. 

 

Escrito ao abrigo do novo Acordo Ortogr§fico  

Fonte: Tecmundo 

Co-fundador do Reddit, Aaron 

Swartz, suicida-se 

Erro de Digita«o fez com que o Sur-

face estivesse de graa 

1986ð2013 

https://twitter.com/tomwarren/status/293775437476270080


TEMA DE CAPA 
Windows 8 Store Apps ü Do sonho Ë realidade  



TEMA DA CAPA 
 

7 

Este artigo tem como objectivo expor, de uma forma geral, o 

processo de desenvolvimento de aplica»es para a Windows 

8 Store.  

No passado m°s de Setembro foi anunciado, pela Microsoft, 

que a Windows 8 Store passava a estar ñabertaò a todos os 

programadores, ou seja, qualquer indiv²duo ou empresa pas-

sa a ter acesso ¨ Windows Store Dashboard, atrav®s de uma 

subscri«o anual (37ú e 75ú respetivamente), a qual permite 

submeter, no mercado, as suas aplica«o. 

De salientar que todos os estudantes, atrav®s do programa 

DreamSpark, t°m acesso gratuito ao Windows Store 

Dashboard, assim como os subscritores MSDN. 

A Windows Store ® mais uma oportunidade de neg·cio que 

pode ser explorada! E os mais sonhadores, decerto que j§ 

imaginaram a sua aplica«o na Store.  

 

Pois bem, ent«o e que tal tornar esse sonho realidade? 

 A Microsoft disponibiliza um conjunto de recursos que de 

uma forma geral se dividem em duas refer°ncias principais: 

¶ design.windows.com 

¶ dev.windows.com 

Assim, antes de iniciarmos o desenvolvimento de uma apli-

ca«o devemos comear por desenh§-la, na realidade a 

prototipagem ® cada vez mais comum nos nossos dias. Su-

geria, ent«o, que se comeasse por expor numa folha de 

papel miniaturas de cada p§gina e com setas se definisse o 

fluxo. ê parte poder-se-§ desenhar cada ecr« com o conte¼-

do principal de cada p§gina sem entrar em grande detalhe. 

Neste primeiro rascunho j§ ser§ poss²vel perceber e detectar 

um conjunto de quest»es relacionadas com a interface e o 

utilizador: 

¶ Qual a melhor forma de posicionar o conte¼do? 

¶ Qual a melhor forma de apresentar as op»es ao utili-

zador? 

¶ Qual a melhor abordagem para que o utilizador consi-

ga ter uma boa perce«o da aplica«o aquando da 

primeira utiliza«o?  

 

Outras mais: 

 

¶ E o ñLoginò/òLogoutò da aplica«o, onde vai ser apre-

sentado? 

¶ E as defini»es da aplica«o? 

 

Das duas refer°ncias acima mencionadas, o de-

sign.windows.com ® a refer°ncia onde podemos encontrar 

informa«o relacionada com o desenho da interface e todos 

os conceitos a ela associados. 

 

Na sec«o de Planeamento, podemos recolher informa«o 

que nos faz pensar sobre: 

 

Ý Foco: Qual o foco da aplica«o? O que faz a minha 

aplica«o ser genial? Com toda a certeza v«o existir 

milhares de aplica»es, mas cada aplica«o tem ca-

racter²sticas especiais, mas o que faz com que a nos-

sa aplica«o seja a melhor?; 

Ý Fluxo: Planear o fluxo da aplica«o ® outro aspecto a 

ter em conta, quanto mais complexa for a navega«o 

mais dif²cil se torna a sua utiliza«o por parte do utili-

zador; 

Ý Funcionalidades: ao determinar as funcionalidades de 

base, devem ser inclu²dos os novos conceitos do 

Windows 8, como por exemplo, a Partilha e a Pesqui-

sa, de forma a tornar a aplica«o mais rica e que a 

mesma possa transmitir uma grande integra«o com 

o pr·ximo SO. 

Ý Saliento, ainda, aspectos relacionados com as v§rias 

vista (ñFullScreenò, ñFilledò, ñSpanò, ñPortraitò), sendo 

que localiza«o, anima«o das ñTilesò, notifica»es, 

ñroamingò s«o outros conceitos abordados. 

Ý Ganhar dinheiro: de que forma se pode tirar partido 

monet§rio da nossa aplica«o? 

Ý Neste t·pico recomendo a leitura do artigo [EN]Selling 

apps. 

Windows 8 Store Apps ü Do sonho Ë realidade  

https://appdev.microsoft.com/StorePortals/
https://www.dreamspark.com/
https://appdev.microsoft.com/StorePortals/
https://appdev.microsoft.com/StorePortals/
https://msdn.microsoft.com/en-us/subscriptions/buy/buy.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/br230836.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/br230836.aspx
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Ý Interface, a primeira impress«o e valida»es v«o nos 

permitir dar uma orienta«o sobre o que est§ a ser 

desenhado, ou seja, perceber se a nossa aplica«o 

vai ter boa rece«o por parte do utilizador e se vai ser 

validada ao n²vel do processo de certifica«o. 

Para ajudar e complementar o planeamento da aplica«o ® 

constantemente apresentado um conjunto de guias (ñUX 

Guidelinesò), as quais nos ir«o orientar em todo o processo 

de desenho da aplica«o.  

Em destaque temos, ent«o, as seguintes guias: 

¶ Navega«o 

¶ Commanding 

(op»es) 

¶ Touch  

¶ Advertising 

(Publicidade) 

¶ Branding 

(Marca) 

¶ UX Guidelines  

 

Analisemos de uma forma sintetizada os seguintes ecr«s: 

1. Cabealho e respetivo bot«o para voltar atr§s 

(normalmente dispon²vel a partir do segundo n²vel de 

hierarquia.); 

2. P§gina principal onde ® apresentado o conte¼do prin-

cipal da aplica«o; 

3. Conte¼do agrupado por categorias de informa«o ou 

sec»es; 

4.  ñSemantic Zoomò sugere que a nossa aplica«o te-

nha a capacidade de ver mais ou menos conte¼do 

facilitando, assim, o utilizador na navega«o e sele-

«o do mesmo. 

Relativamente ¨s defini»es da aplica«o, estas devem 

ser discutidas ao n²vel do desenho, porque em Windows 8 

Store Apps as defini»es devem ser colocadas no ñSettings 

Charmò, assim como o ñLoginò/òLogoutò. 

Expondo um pouco a minha opini«o, diria que de toda a 

informa«o do Dev Center, os pontos que referi anteriormen-

te s«o a chave para o sucesso de um bom desenho, e quan-

to mais pr·xima a aplica«o estiver das recomenda»es des-

tes guias maior vai ser o sentimento de que estamos perante 

uma aplica«o desenhada para Windows 8. O utilizador vai 

sentir isso e at® mesmo criticar!  

Por outro lado, e porque n«o existe nada perfeito, ® 

compreens²vel que cada aplica«o tenha as suas especifici-

dades e por vezes n«o ® poss²vel seguir estes guias ¨ risca. 

Neste caso, a melhor forma de percebermos se estamos no 

caminho certo ® termos em conta os requisitos de certifica-

«o, porque ® isso que faz com que a aplica«o seja aprova-

da ou n«o. 

 

 

 

 

 

 

 

A sincroniza«o de informa«o nos v§rios dispositivos 

permite enriquecer a aplica«o. 

 

Outros aspectos a salientar s«o: 

¶ Casos de estudo: podemos analisar um exemplo de 

uma aplica«o de IPad ñconvertidaò numa aplica«o 

de Windows 8 Store App, ou mesmo o exemplo de 

um website;  

WINDOWS 8 STORE APPS ï DO SONHO ê REALIDADE  












































































































































