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Sobre o Livro

Como funciona a mente? Marvin Minsky—co-fundador do Laboratério de Inteligéncia Artificial
do MIT, o mais conhecido e influente perito na sua drea—oferece uma resposta revoluciondria para
esta pergunta, tdo velha quanto o mundo, em A Sociedade da Mente, uma exploragdo envolvente e
peremptoéria da inteligéncia humana.

Para Minsky, a mente € uma “sociedade” que surge de agentes cada vez menores que ndo possuem
mentes. A Sociedade da Mente, refletindo a estrutura desta teoria, possui um formato ousado e
original: € um enigma intelectual que o leitor—seja um especialista no assunto ou um neéfito—vai
montando ao longo do caminho. Cada parte, uma pégina independente, corresponde a uma peca
unica do enigma, e—como acontece num mosaico—uma teoria unificada da mente emerge diante dos
olhos do leitor.

A Sociedade da Mente estende-se desde o significado dos desenhos das criangas até o problema do
autoconhecimento; desde a forga do “pensamento negativo” até o papel que o humor desempenha no
pensamento comum. Rico em ilustra¢des, tanto visuais como verbais, este livro € mais do que uma
teoria sobre como a mente funciona; € uma hist6ria de aventura para a imaginagdo, que também
proporcionard prazer ao leitor.

Uma declaragio definitiva feita pela maior autoridade mundial, A Sociedade da Mente fascinard
todos que estiverem interessados no mistério mais fundamental da filosofia, da psicologia e da
Inteligéncia Artificial—a natureza do pensamento.

Sobre 0 Autor

Marvin Minsky vive numa casa imensa, em Brookline, Massachusetts, ao lado de sua mulher,
Gloria, que € pediatra, vérios animais e, as vezes, com seus trés filhos. Ele leciona e realiza pesquisas
junto ao Instituto de Tecnologia de Massachusetts, onde é Professor Catedratico de Ciéncias.
Membro da Academia Nacional de Ciéncias e ex-presidente da Associagdo Americana para a
Inteligéncia Artificial, foi um dos pioneiros da ciéncia da computago, envolvido no estabelecimento
das bases cientfficas de tr€s importantes 4reas: a Teoria Matemética da Computagdo, Inteligéncia
Artificial e Robética. Foi o criador do Laboratério da Inteligéncia Artificial do MIT, dos Sistemas de
Computag¢do Logo, Inc. € Méquinas Pensantes, Inc.; foi conselheiro de virios grupos como a
NASA, L-5 Society e do Instituto Nacional de Danga. O Professor Minsky também esteve envolvide
na pesquisa sobre percep¢do musical e Gtica ffsica. Sua principal preocupacdo e interesse na iltima
década de 1980 tem sido elaborar as bases para a nova concepc¢do da psicologia humana, apresentada
neste livro.
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“Este livro, que levou vérios anos para ser concluido, € uma tentativa de um dos maiores
expoentes em Inteligéncia Artificial de nos oferecer os melhores esclarecimentos de como
aquelas partes do seu estado-cerebral pertencem a mente e a maquina. O resultado é uma
surpreendente colagem de imagens isoladas, cheias até a borda com percepcées espirituosas e
aforismos notaveis. As fascinacoes de toda a vida de Minsky com relacdo a musica, ao humor
e as encantadoras mentes das criancas enriquecem enormemente o livro”.
— Douglas R. Hofstadter
autor de Gddel, Escher, Bach

“Achei a Sociedade da Mente de Marvin Minsky provocante, deliciosa, divertida, desafiante,
magnifica e, afinal, um livro fascinante. Esta obra sobre o pensamento, néo tenham duvidas,
modificou meu pensamento”.
— Michael Crichton,
autor de Andromeda Strain

“Um livro impressionante. Como ousa um cientista em computacéo escrever tado bem! A
Sociedade da Mente, de Marvin Minsky, é um triunfo convincente de uma simplicidade sendo
utilizada para explicar o fenémeno praticamente inexplicével que conhecemos como inteligéncia.
Serd que ele estd escrevendo a respeito dos computadores do amanhd? Ou serd realmente
sobre nés? Ou serd alguma combinagdo césmica que ele nos desafia a investigar? Seja 14 o que
for, estou agradecido a Marvin Minsky por ter sido ele o meu guia nesta jornada pelos dominios
de minha propria consciéncia”.
— Gene Roddenberry,
criador de Jornada nas Estrelas

“A teoria da sociedade da mente de Marvin Minsky é um conceito penetrante téo revolucionario
quanto o foi a teoria de Piaget na sua época”.
— Professor Barbel Inhelder,
Fundacéo Archives Jean Piaget,
Universidade de Genebra

“A teoria da sociedade da mente marca uma nova era. Este livro, fascinante e profundo, lanca
os fundamentos para a solugéo de um dos maiores problemas da ciéncia atual, o da origem e
evolucéo do pensamento e da consciéncia na inteligéncia natural e artificial”.
— Professor Guy Cellerier,
Genetic Artificial Intelligence and
Epistemics Laboratory,
Universidade de Genebra

“Exatamente como o é o préprio Minsky, este livro é um progresso impar e provocante com
" 7 a0 pensamento humano sobre o raciocinio. O conceito de uma republica de pequeninos
w508 SOmando-se ao longo de modos repletos de arabescos até atingir um todo terrivel é,
na minha opinido, o0 modo para se iniciar o estudo da mente e, por isto mesmo, o resto da
biologia”.
— Edward O. Wilson
Baird Professor of Sciences,
Harvard University

Francisco
Alves

qualidade hd mais de um século



