CST Analise e D lvimento de Sist =
nalise e Desenvolvimento de Sistemas Computagao

Ementas
NOVAULBRA
1° Semestre
IDENTIFICAGAO
Disciplina: Introducdo a Computacao Cédigo: 204711
Carga Horaria: 68h N © Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

A disciplina apresenta a area da Computag¢do como um todo, de forma que o académico compreenda
0os conceitos e o funcionamento do software e do hardware, desde a histéria e a evolugcdo dos
computadores até nocbes de logica digital, a relacdo entre as diversas areas da Computacéo e o
mercado de trabalho.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral

Proporcionar ao aluno uma visao abrangente dos principais topicos relacionados a area da Informatica
e da atuacao do profissional, podendo melhor situar os contetidos quando detalhados no transcorrer do
curso. Esta visdo objetiva motivar o aluno permitindo que este compreenda a inter-relacdo entre as
vérias areas.

Especificos

» Capacitar o aluno a conhecer a histdria e a evolugdo da Informatica, a estrutura basica de um
computador e seu funcionamento, assim como conhecer e diferenciar os diversos tipos de
componentes do mesmo.

» Apresentar aos alunos as diferentes areas de aplicacdo como Banco de Dados, Computacao
Gréfica, entre outras areas.

= Capacitar o aluno a entender outros sistemas de numeracdo que fazem parte do mundo da
Informatica, os principios de algebra booleana e circuitos logicos utilizados nos computadores.

IDENTIFICACAO

Disciplina: Algoritmos e Programacéo | Cédigo: 204632
Carga Horaria: 68h N © Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

A disciplina proporciona ao académico o estudo de algoritmos visando a solugcdo de problemas,
envolvendo conceitos fundamentais: variaveis, tipos de dados, constantes, operadores aritméticos,
relacionais e légicos, expressoes, atribuicdo, representacdes grafica e textual de algoritmos, estruturas
de controle (sequéncia, selecdo e repeticao). Além disso, a disciplina introduz a programacao utilizando
uma linguagem de programacéo estruturada como estudo de caso.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral

O objetivo geral da disciplina é permitir que o aluno desenvolva o raciocinio I6gico aplicado a solucéo
de problemas em nivel computacional, além de introduzir os conceitos basicos de desenvolvimento de
algoritmos, de forma a propiciar aos alunos uma visdo critica e sistematica sobre resolugdo de
problemas e prepara-los para a atividade de programacéo.

Especificos

Estimular o desenvolvimento e aprimoramento das seguintes habilidades:

- desenvolver a légica de programacao;

- elaborar algoritmos estruturados para a solucéo de problemas;

- verificar e corrigir algoritmos estruturados;

- escolher o melhor algoritmo para a solugdo de um determinado problema.
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Ementas
NOVAULBRA
IDENTIFICACAO
Disciplina: Analise Organizacional Codigo: 302597
Carga Horaria: 68h N © Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

Esta disciplina proporciona uma visdo ampla acerca de conceitos basicos e fundamentais em
Administracdo, objetivando a contextualizagdo empresarial e ambientalizacdo dos alunos nas
organizacdes. Ao final da mesma, os alunos devem ser capazes de executar Projetos em Andlise
Empresarial.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral

A disciplina tem por objetivo transmitir ao aluno 0s conhecimentos necessarios para sua
ambientalizacdo empresarial, sendo que ao final da mesma, deve capacitd-lo a executar Projetos em
Andlise Empresarial.

Especificos

» Reconhecer as habilidades e competéncias necessarias que oportunizem acgbes seguras no
desempenho profissional

» Fornecer subsidios para reconhecimento do ambiente empresarial

» Preparar para a atuagao estratégica no processo de tomada de deciséo.

IDENTIFICACAO

Disciplina: Direito e Legislacao em Informatica Cédigo: 204117
Carga Horaria: 68h N © Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

A disciplina proporciona uma visédo geral do fenédmeno juridico, possibilitando ao aluno nogées basicas
do direito; a teoria geral dos contratos, em especial o contrato de prestacdo de servicos e a validade
dos contratos eletrdnicos; certificacdo e assinatura digital; direito do consumidor; no¢cbes gerais de
processo no juizado de pequenas causas licitagbes: nova modalidade chamada pregdo eletrénico;
Direito do Trabalho; direitos do trabalhador da area de informatica que presta servico em outros paises;
fraudes nas empresas com trabalhadores da area de informatica; prestadores de servico de informatica
na Administracdo Publica, terceirizacdo na area de informatica; regulamentacdo da profissao;
propriedade industrial e intelectual, direitos autorais; lei do software: cépias, licencas e outras
disposi¢cdes importantes; crimes digitais.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral

O objetivo da disciplina é transmitir ao aluno conhecimentos tedéricos e praticos sobre o direito e a
legislacao aplicavel ao profissional e as empresas de informatica. Ao final da disciplina o aluno devera
estar apto a empregar estes conhecimentos juridicos nas suas relagdes laborais.

Especificos

Instrumentalizar o futuro profissional de informatica dos conhecimentos juridicos necessarios, a partir do
estudo de conceitos basicos da legislacdo civil, empresarial e trabalhista, levando-o ao raciocinio,
interpretacdo e aplicacdo do direito no exercicio de suas atividades profissionais.
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Ementas
NOVAULBRA
IDENTIFICACAO
Disciplina: Fundamentos Profissionais Cédigo: 993001
Carga Horaria: 68h N © Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

A disciplina proporciona ao académico o estudo de Matematica, focado no desenvolvimento e
aperfeicoamento do raciocinio ldgico-matematico através de uma metodologia para solugdo de
problemas. A aprendizagem de conceitos matematicos basicos € indispensavel a aprendizagem dos
conceitos que deverdo ser desenvolvidos em outras disciplinas.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral
O objetivo geral é desenvolver e aperfeicoar o raciocinio légico-matematico para a solucdo de
problemas de distintas naturezas relacionadas a area tecnolégica.

Especificos

e Compreender a importancia da aquisi¢cao de habilidades de resolucdo de problemas de matematica.
Discernir problemas da area tecnoldgica e sintetizar solugdes corretas e exatas.

Refletir acerca dos problemas matematicos relacionados a area tecnolégica

Desenvolver e aperfeigoar o raciocinio l6gico para a resolucao de problemas da area tecnolégica.
Elaborar modelos l6gicos e matematicos que facilitem a resolucéo de problemas.

IDENTIFICACAO

Disciplina: Comunicacéo e Expressao Codigo: 990101
Carga Horaria: 68h N © Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

A leitura como vinculo leitor/texto, através da subjetividade contextual, de atividades de retextualizacao
e de integracdo com estudos lexicais e gramaticais inerentes as tematicas culturais da lingua
portuguesa.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral

Relacionar sistematicamente a analise linguistica ao contexto de ocorréncia dos enunciados,
considerando as variaveis situacionais de registro no campo cognitivo e de experiéncia; nas relacbes de
distanciamento/proximidade expressas no texto; no modo de organizacéo e expresséo do discurso.

Especificos

o Ler textos estabelecendo relacBes cotextuais e contextuais.

o Relacionar forma gramatical e sentido, interpretando os elementos semanticos e gramaticais
conjuntamente;

e Relacionar fala e escrita, destacando aspectos estilisticos e discursivos da escrita ausentes na fala;

e Transformar o texto oral em texto escrito, criando versdes alternativas.
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Ementas
NOVAULBRA
20 Semestre
IDENTIFICACAO
Disciplina: Algoritmo e Programacéao 11 Cédigo: 204633
Carga Horéaria: 68h N © Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

A disciplina proporciona ao académico o estudo de algoritmos visando a solugcdo de situacdes
problema, envolvendo modularizacdo e estruturas de dados compostas, através da utilizacdo de uma
linguagem de programacao estruturada, voltada ao desenvolvimento cientifico e ao mercado de
trabalho.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral
Desenvolver com o aluno os fundamentos que permitam a construcdo de programas estruturados de
dificuldade mediana e avancada.

Especificos
= Aprimorar a légica de programacdo estruturada, visando a producdo de programas legiveis e
otimizados.

» Estudar estruturas de dados avancadas utilizando tipos estruturados suportados pela linguagem e
preparar o aluno para o uso destes.
» Estudar aspectos sintaticos e semanticos da linguagem, desenvolvendo técnicas de programacao.

IDENTIFICACAO

Disciplina: Tecnologia de Negdcios na Internet Codigo: 800600
Carga Horaria: 68h N © Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

A disciplina proporciona ao aluno uma visdo global de recursos computacionais e tecnologias de
informagdo e comunicacdo existentes que possam ser utilizadas para solucionar problemas
computacionais advindos das necessidades dos negécios em estudo.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral
Capacitar o aluno a avaliar, selecionar e a planejar o emprego de tecnologias possiveis de serem
utilizadas na solucdo de negdcios na Internet para as organiza¢ées que utilizem a Internet como meio.

Especificos

e Capacitar o aluno na avaliacao e gestéo de recursos computacionais para negdcios na Internet.

e Capacitar o aluno a planejar sistemas de informacgéo para as organizacdes que utilizem a Internet
como meio.

e Dar uma visdo geral ao aluno sobre marketing, logistica e administracdo de negécios especificos
para a Internet, capacitando-o a entender o mercado atual e futuro.
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Ementas
NOVAULBRA
IDENTIFICACAO
Disciplina: Cultura Religiosa Cédigo: 990100
Carga Horaria: 68h N © Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

O fenbmeno religioso e suas implicagcdes na formacdo do ser humano e da sociedade, através do
conhecimento, analise e pesquisa das principais religides universais e pela reflexdo critica dos valores
humanos, sociais, éticos e espirituais, legados pelo Cristianismo a civilizacdo ocidental.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral

Desenvolver os conhecimentos, os valores e as atitudes dos académicos, através da analise critica
reflexiva da histéria e do pensamento religioso e cristdo, considerando a confessionalidade da
instituicdo como proposta para efetivagcdo de uma sociedade ético-crista.

Especificos

e Compreender o fenébmeno religioso como uma dimensao antropoldgica, constituinte das civilizagoes.
o Identificar elementos da religiosidade nas diferentes representa¢cfes da cultura humana.

e Analisar a influéncia e relacdo do fendbmeno religioso com as outras areas do conhecimento
cientifico.

Conhecer as principais formas religiosas e as principais religides do mundo ocidental e oriental.
Levar os alunos a refletir sobre os diversos fenémenos religiosos existentes no mundo e no Brasil.
Reconhecer os principais fatos da historia das religides, bem como suas consequéncias.

Perceber a influéncia das religides na sociedade, tanto no passado quanto na atualidade.

Analisar a importancia dos valores éticos, morais e espirituais na formacao integral do ser humano;
Refletir sobre questdes de ética aplicada a vida do ser humano.

Reconhecer os valores cristdos como uma das propostas de efetivagdo de uma sociedade mais
ética e justa.

IDENTIFICACAO

Disciplina: Formacéo de Empreendedores Codigo: 302505
Carga Horaria: 68h N © Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

O objeto desta disciplina é a atividade empreendedora. O aluno deve experimentar a identificacdo de
oportunidades de negdcio e a elaboracao de planos de negécios, além de estudar as caracteristicas do
empreendedor, bem como as atividades inerentes ao empreendedorismo, tais como nhegociacao,
marketing e estudos de viabilidade.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral
Capacitar o aluno a avaliar, selecionar e a planejar o emprego de tecnologias possiveis de serem
utilizadas na solucdo de negdcios na Internet para as organizagées que utilizem a Internet como meio.

Especificos

e Capacitar o aluno na avaliacao e gestéo de recursos computacionais para negdcios na Internet.

e Capacitar o aluno a planejar sistemas de informacéo para as organizacdes que utilizem a Internet
como meio.

e Dar uma visdo geral ao aluno sobre marketing, logistica e administracdo de negécios especificos
para a Internet, capacitando-o a entender o mercado atual e futuro.
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Ementas
NOVAULBRA
IDENTIFICACAO
Disciplina: Linguagem de Programacao para Web Cédigo: 204639
Carga Horaria: 68h N © Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

Através do estudo de uma linguagem de programacao para Web, proporcionar subsidios do ambiente
computacional para aplicacbes em acesso a bancos de dados via Web, aplicando os conceitos de
programacéo cliente-servidor.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral
Tornar o estudante apto a desenvolver programacao dinamica para ambiente web.

Especificos

Conhecer as diversas linguagens de programacéo.

Dominar as principais técnicas de programacao.

Modelar, projetar e implementar sistemas comerciais atendendo a especificagfes do cliente.
Distinguir a técnicas de armazenamentos e tecnologias de banco de dados.

Validar sistemas através de métodos de analise, qualidade e auditoria de software.
Empreender novas solucdes voltadas a sistemas comerciais.

IDENTIFICACAO

Disciplina: Paradigmas de Linguagens de Programacéao Codigo: 204639
Carga Horaria: 68h N © Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

A disciplina proporciona o estudo das caracteristicas das linguagens de programacao (conceitos, tipos
de dados, escopo de declaracbes) e conceitos de paradigmas de linguagens de programacao
(caracteristicas, facilidades e problemas) com énfase na orientacdo a objetos. O académico obtém essa
compreensao através da demonstracdo dos diferentes paradigmas abordados.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral
O objetivo da disciplina visa capacitar o aluno a compreender os diferentes paradigmas de linguagens
existentes assim como as principais caracteristicas e peculiaridades das linguagens de programacao.

Especificos

e Desenvolver no aluno o senso critico na escolha da melhor linguagem de programacéo, levando em
consideracdo os aspectos relevantes do problema a ser resolvido e a resolugdo ou estratégia de
resolucéo adotada.

e Generalizar e abstrair as principais caracteristicas de cada paradigma de linguagem, visando
desenvolver no aluno a competéncia de abstracdo conceptual para o estudo e abordagem de novas
linguagens de programacgéo.
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Ementas
NOVAULBRA
3° Semestre
IDENTIFICACAO
Disciplina: Algoritmos e Programacao 111 Cédigo: 204582
Carga Horaria: 68h N © Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

O objeto de estudo desta disciplina engloba técnicas avancadas de uma linguagem de programacao
estruturada de alto nivel e complexidade de algoritmos computacionais.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral

O objetivo geral da disciplina € desenvolver com o aluno técnicas avangadas que permitam construir e
organizar programas estruturados de dificuldade mediana/avancada, além de analisar e calcular a
complexidade de algoritmos computacionais.

Especificos

De um modo mais especifico, a disciplina objetiva capacitar o aluno a:

= construir programas estruturados de complexidade mediana e avancada;

» organizar seu cddigo utilizando projetos;

= desenvolver bibliotecas de vinculo estatico e dinamico;

= conhecer os conceitos e as classificagcdes relacionados ao estudo da complexidade de algoritmos;
»= analisar e calcular a complexidade de algoritmos computacionais.

IDENTIFICACAO

Disciplina: Banco de Dados I Cédigo: 204601
Carga Horaria: 68h N © Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

A disciplina Banco de Dados | visa utilizar bancos de dados, focando nos aspectos de modelagem e
manipulacdo de dados. Ela aborda caracteristicas e vantagens de Sistemas Gerenciadores de Bancos
de Dados (SGBDs), modelagem entidade-relacionamento, modelo relacional e linguagem SQL.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral

A disciplina tem por objetivo transmitir ao aluno os conhecimentos basicos sobre bancos de dados e
Sistema Gerenciador de Banco de Dados (SGBD), ressaltando os aspectos de modelagem e
manipulacdo de dados.

Especificos

Estimular o desenvolvimento e aprimoramento das seguintes habilidades:

e conceituar BD e SGBD e geréncia de dados em uma aplicacdo computacional;

o estudar as funcdes e a estrutura de um SGBD;

e analisar as caracteristicas dos SGBDs que utilizam abordagem relacional;

e capacitar o aluno a representar, por meio de diagrama Entidade-Relacionamento, problemas de

média complexidade;

habilitar o aluno a executar a transformacao do modelo conceitual para o légico;

e capacitar o aluno a efetuar a normalizacéo de um esquema conceitual até a terceira forma normal;

e capacitar o aluno a utilizacdo da linguagem relacional SQL para a criagdo de consultas e
manipulacdo de dados (DML).
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Ementas
NOVAULBRA
IDENTIFICACAO
Disciplina: Sistemas de Informacéo | Codigo: 204650
Carga Horaria: 68h N © Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

O objeto de estudo sédo os diversos tipos de sistemas de informacéo, formas de implementacdo e
aplicacdo de cada tipo nas organizagdes.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral
Ao final da disciplina, o aluno deve conhecer os varios tipos de sistemas de informacdo, suas
caracteristicas e aplicacoes.

Especificos

» Estudar os varios tipos de sistemas de informacéo, seus objetivos, componentes, particularidades e
como cada tipo atua nas organizacdes.

» Praticar a definicdo de sistemas de informacédo para resolver problemas nas organizacoes.

IDENTIFICACAO

Disciplina: Engenharia de Software | Codigo: 204604
Carga Horaria: 68h N © Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

A disciplina apresenta uma visdo abrangente dos conceitos da area de Engenharia de Software
abordando introducdo a area, principios e processos, ciclos de desenvolvimento de sistemas, projetos
de software, teste de software, geréncia de requisitos, evolugcdo em engenharia de software e topicos
avancados em Engenharia de Software.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral
O objetivo da disciplina é capacitar o aluno nos conceitos da area de Engenharia de Software.

Especificos
e Apresentar os conceitos da Engenharia de Software.
e Apresentar os conceitos da Geréncia de Requisitos.
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Ementas
NOVAULBRA
IDENTIFICACAO
Disciplina: Estruturas de Dados | Coédigo: 204603
Carga Horaria: 68h N © Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

A disciplina se propfe a capacitar o aluno para a criagdo e manipulacdo de estruturas de dados
complexas com representacao estatica e dinamica, analise e desenvolvimento dos principais algoritmos
de manipulagdo dessas estruturas com discusséo de aspectos computacionalmente relevantes.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral

Ao final da disciplina o aluno estard capacitado a selecionar as estruturas de dados e as respectivas
representacfes que sejam mais adequadas a uma dada aplicagédo, implementando-as com uso dos
recursos de linguagem de programacédo mais apropriados ao caso.

Especificos

e Apresentar ao aluno o conceito de abstracdo de dados, sua importancia para os principios de
modularidade, encapsulamento e independéncia de implementacao.

e Apresentar as estruturas de dados classicas, suas caracteristicas funcionais, formas de
representaco, operacoes associadas e complexidade das operacdes.

o Capacitar o aluno para o projeto e implementacéo das principais estruturas de dados.

IDENTIFICACAO

Disciplina: Linguagem de Programacao Comercial | Cédigo: 204717
Carga Horaria: 68h N © Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

A disciplina proporciona o desenvolvimento de sistemas de informacdo através do uso de uma
linguagem de programacéo de grande utilizacdo no mercado de trabalho.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral

O objetivo desta disciplina é estimular o desenvolvimento de competéncias necessarias para o
desenvolvimento de sistemas de informacéo utilizando uma linguagem de programacdo de grande
utilizacdo no mercado de trabalho, explorando os recursos de construgdo de interfaces graficas,
acesso e consultas a bancos de dados e geracéo de relatorios.

Especificos

Criar interfaces utilizando os recursos visuais do ambiente .NET.

Dominar a linguagem de programacao que da suporte ao ambiente (C#.NET).

Identificar e utilizar os principais eventos, propriedades e métodos de cada objeto/controle.
Realizar a conex&o com bases de dados.

Construir consultas utilizando SQL (Structured Query Language).

Gerar relatérios adequados as necessidades dos usuarios.
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Ementas
NOVAULBRA
4° Semestre
IDENTIFICAGAO
Disciplina: Inteligéncia Artificial | Codigo: 204137
Carga Horaria: 68h N © Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

A disciplina proporciona ao académico o aprendizado de conceitos basicos da Inteligéncia Artificial
incluindo representagéo de conhecimento para sistemas baseados em conhecimento e agentes.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral
Capacitar o aluno a desenvolver sistemas baseados em conhecimento desde as fases de aquisi¢do e

representacdo de conhecimento a implementacdo, bem como a implementacdo de agentes para
solucéo de problemas.

Especificos

Realizar aquisicdo de conhecimento.

Modelar um sistema baseado em conhecimento.

Ser capaz de escolher a melhor representacdo de conhecimento para o sistema em estudo.
Implementar um sistema baseado em casos.

Implementar um sistema utilizando agentes reativos.

Permitir uma ampla visdo da tecnologia desenvolvida na area de Inteligéncia Atrtificial.

IDENTIFICACAO

Disciplina: Linguagem de Programacéao OO I Codigo: 800601
Carga Horaria: 68h N © Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

A disciplina visa apresentar ao aluno conceitos de orientacdo a objetos, aplicando estes conceitos
através da linguagem de programacao Java.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral

Capacitar o aluno a desenvolver sistemas baseados em conhecimento desde as fases de aquisi¢do e
representacdo de conhecimento a implementacdo, bem como a implementacdo de agentes para
solucéo de problemas.

Especificos

o Estudar os fundamentos da orientacdo a objetos.

e Capacitar o aluno ao entendimento e implementacdo de classes e seus diferentes tipos de
relacionamentos e manipulacdo de classes abstratas e interfaces.

¢ |dentificar e tratar situagdes de erro ou excecao.

e Manipular cole¢des de objetos.
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Ementas
NOVAULBRA
IDENTIFICACAO
Disciplina: Sistemas de Informacéo 11 Codigo: 204651
Carga Horaria: 68h N © Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

O objeto de estudo é o planejamento e a gestdo de sistemas de informacdo nas organizacdes que
sejam viaveis e que tragam retorno econémico para a organizagao.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral

Ao final da disciplina, o aluno estara apto a planejar e gerenciar o uso de sistemas de informacéo nas
organizacdes, de acordo com as necessidades, 0 negocio e o planejamento da organizacéo, analisando
o retorno do investimento nestes sistemas para a organizacao.

Especificos

» Estudar metodologias de planejamento de sistemas de informacéo e tecnologia da informacéo.

» Entender o alinhamento entre a Tecnologia de Informac&o e os objetivos organizacionais.

» Praticar o planejamento de sistemas de informacao através do uso pratico de uma metodologia.

» Estudar e praticar técnicas para andlise de viabilidade e riscos e céalculo de ROI (Retorno do
Investimento).

IDENTIFICACAO

Disciplina: Engenharia de Software II Codigo: 204606
Carga Horaria: 68h N © Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

A disciplina apresenta uma visdo abrangente dos conceitos da area de Engenharia de Software
abordando andlise e projeto estruturado e orientado a objetos (UML) através da aplicacédo pratica de
ferramentas CASE.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral
O objetivo da disciplina € capacitar o aluno nos conceitos da area de Engenharia de Software e da
Andlise e Projeto Estruturado e Orientado a Objetos (UML).

Especificos

e Apresentar os conceitos da Engenharia de Software.

e Desenvolver projeto de sistema através da analise e projeto orientados a objeto — UML.
o Utilizar ferramenta CASE nos projetos propostos.
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Ementas
NOVAULBRA
IDENTIFICACAO
Disciplina: Estruturas de Dados 11 Codigo: 204607
Carga Horaria: 68h N © Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

A disciplina se propde a desenvolver no aluno as competéncias necessdarias para relacionar os
conceitos de diversas estruturas de dados e suas alternativas de implementacao; transmitir ao aluno
conceitos abstratos sobre arvores, pesquisa, classificacdo e compressdao de dados, demonstrando
como esses conceitos sao Uteis na solugcdo de problemas; exemplificar como as abstragées podem
concretizar-se por meio de uma linguagem de programacéao.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral

O objetivo geral da disciplina é estudar modelos abstratos da representacdo de dados e identificar,
através de algoritmos genéricos, possiveis implementacbes computacionais para os modelos
identificados.

Especificos

e Utilizacdo mais eficiente da memoaria e reducéo do tempo de processamento.

o Facilitar os processos de incluséo e exclusdo de elementos em estruturas.

e Capacitar o aluno para o projeto e implementacéo das principais estruturas de dados.

IDENTIFICACAO

Disciplina: Banco de Dados 11 Codigo: 204602
Carga Horaria: 68h N © Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

A disciplina Bancos de Dados Il proporciona o estudo de caracteristicas operacionais de SGBDs
relacionais, como PL/SQL, transacdes, controle de concorréncia, recuperacéo de falhas, otimizacao de
consultas.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral
O objetivo da disciplina € complementar o conhecimento do aluno em bancos de dados relacionais,
permitindo que utilize SGBDs comerciais de maneira eficiente.

Especificos

» Apresentar 0s recursos existentes para a implementacdo de regras de negécios, através de
restricdes de integridade, procedimentos e fungoes.

» Mostrar os aspectos operacionais de um SGBD como seguranca, recuperacdo de falhas e controle
de concorréncia.

» Explicar os métodos de execucdo e otimizacao de consultas em SGBD, incluindo as ferramentas
existentes em alguns produtos comerciais.

= Apresentar requisitos de hardware para servidores de bancos de dados.

= Apresentar as principais arquiteturas de bancos de dados.
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IDENTIFICACAO
Disciplina: Engenharia de Software 111 Cédigo: 204738
Carga Horaria: 68h N © Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

O objeto de estudo da disciplina séo metodologias ageis, capacitando o aluno para planejar e executar
projetos de desenvolvimento de software que fazem uso de ferramentas e técnicas adequadas a esta
abordagem.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral
O objetivo geral é capacitar os alunos para o uso de métodos ageis utilizando metodologias para o
desenvolvimento de software.

Especificos

e Os alunos exercitardo praticas ageis associadas as outras disciplinas do curso, proporcionando a
transversalidade de conhecimento entre os conteidos.

e O aluno estara capacitado a implantar, integrar, gerenciar equipes ageis de desenvolvimento de
software.

e Identificar vantagens e desvantagem de se adotar uma abordagem tradicional ou &agil para
desenvolvimento de software.

IDENTIFICACAO

Disciplina: Interface Homem Computador Codigo: 204634
Carga Horaria: 68h N © Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

Os objetos de estudo desta disciplina sdo conceitos de interface e interacdo homem-computador (IHC),
aspectos cognitivos, fatores humanos em IHC, metodologias da comunicacdo humano-computador,
avaliacdo de usabilidade das interfaces, projeto de interfaces web e novas perspectivas das interfaces
homem-computador.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral

O objetivo geral desta disciplina é capacitar o aluno a analisar problemas ergonémicos; elaborar
projetos de interfaces com maior usabilidade; validar as abordagens ergondmicas de sistemas
computacionais interativos.

Especificos

o Conhecer os conceitos que envolvem os aspectos da interacdo humano-computador.
Aplicar uma metodologia de projeto de interfaces num ambiente real.

Elaborar roteiros para avaliagédo de usabilidade de interfaces.

Implementar interfaces que envolvam os aspectos ergonémicos.
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Ementas
NOVAULBRA
IDENTIFICACAO
Disciplina: Linguagem de Programacéao OO |1 Cédigo: 204582
Carga Horaria: 68h N © Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

A disciplina proporciona um estudo de recursos avangados da linguagem Java, tendo como base as
classes e tecnologias disponibilizadas pelo J2SE (Java 2 Standard Edition).

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral
Formar profissionais qualificados a especificar, modelar, projetar, implementar e validar sistemas de
software utilizando as tecnologias de programacdo mais difundidas no mercado.

Especificos

e Conhecer detalhadamente os fundamentos da linguagem Java.

e Dominar as técnicas de programacao.

e Modelar, projetar e implementar sistemas Orientados a Objetos atendendo as especificacdes do
cliente.

e Distinguir as técnicas de armazenamentos, tecnologias de bancos de dados, sincronizacdo de
threads e interfaces graficas.

e Validar sistemas através de métodos de andlise, qualidade e auditoria de software.
Desenvolver interface homem-computador.
Empreender novas solucdes voltadas a sistemas comerciais.

IDENTIFICACAO

Disciplina: Geréncia de Projetos Codigo: 204661
Carga Horaria: 68h N © Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

A disciplina proporciona uma viséo global do contexto da Geréncia de Projeto, discutindo metodologias
e praticas de geréncia de projetos com foco em gestdo de projetos de Tecnologia da Informacéo e
Comunicacéo.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral

O objetivo da disciplina é capacitar o aluno nas principais técnicas e metodologias de gerenciamento de
projetos, com foco em processos de desenvolvimento de software, com abordagem teérico-pratica,
visando instrumentalizar o aluno nas principais areas chave de conhecimento do gerenciamento de
projetos.

Especificos

e Ressaltar a importancia da geréncia de projetos em uma aplicagdo computacional.

Conceituar projeto e gerenciamento de projetos.

Descrever o perfil de um gerente de projetos.

Analisar algumas metodologias voltadas para o gerenciamento de projetos com foco no PMBOK.

Capacitar o aluno nas areas chave de processo do PMBOK, permitindo uma aplicacéo pratica de

conceitos desenvolvidos através do uso de ferramentas de gerenciamento de projeto.

e Desenvolver as principais técnicas de planejamento de projeto e apresentar cases de gerenciamento
de projetos.
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Ementas
NOVAULBRA
IDENTIFICACAO
Disciplina: Qualidade e Auditoria de Software Codigo: 800605
Carga Horaria: 68h N © Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

A disciplina apresenta uma visdo abrangente dos conceitos relacionados a gestédo da qualidade na area
de desenvolvimento de software e a auditoria em tecnologia da informacéo, abordando introducao a
area de qualidade, qualidade do produto e do processo de desenvolvimento de software, modelos de
maturidade em qualidade de software e processo de qualidade pessoal, auditoria relacionada a
software, hardware, redes de computadores, seguranca, bancos de dados e desenvolvimento de
sistemas.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral
O objetivo da disciplina é capacitar o aluno na percepc¢éao e aplicabilidade dos conceitos relacionados a
gestdo da qualidade e a auditoria de software na area de tecnologia da informacao.

Especificos

e Apresentar os conceitos relacionados a area de gestao da qualidade em Tecnologia da Informacéo;
e Apresentar os conceitos relacionados a area de auditoria de Tecnologia da Informacao;

e Realizar seminérios e estudos de casos nos temas relacionados.

IDENTIFICACAO

Disciplina: Projeto em Desenvolvimento de Software Codigo: 883034
Carga Horaria: 68h N° Créditos: 04

EMENTA DA DISCIPLINA: OBJETO DE APRENDIZAGEM

A disciplina prevé a analise, o projeto e a implementacéo de um sistema computacional.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral
Capacitar o aluno para a execucado a analise, o projeto e a implementacdo de um sistema.

Especifico(s)

e Utilizar normas técnicas para a elaboracéo do trabalho.

e Realizar um trabalho de pesquisa contando apenas com a supervisdo do professor.

e Pesquisar novas bibliografias e tecnologias, sendo capaz de adaptar-se a evolucao da area da
computacao.




